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Amiga, PC Megadrive 
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ae memoire recevant de 
Mo(1 ) de Ram 32 bits a 60 ns pour 
produire sans limite. Lensemble sur une 
carte s'enfichant sous I'Amiga 1200, 
sans preparation ni configuration 
speciale meme en presence d'une carte 
PCMCIA et d'un disque dur interne 
defaut de Grand Prix, vous gagnen 
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GVP A1208 



deux supports de Ram . Un controleur SCSI II 



A1200 equips d'l 
PCMCIA 4 Mo et d'un disque 
* - de 85 Mo ATide 
U A4000/30 standard 
~ A1200 svec 1 carte A1230-4 
FPU et un disque dur ATide . 

A1200 equipe d'une A1208-4 
+ disque dur Quantum 120 Mo. 





Deluxe Paint 




A1 208-4 



precedents, dote d'un connecteur interne 
pour un disque dur 2"1/2 et d'un externe 
(en option) pour disques amovibles, 
infin, un support pour un 
i distingue 
par sa cadence portee a 40 Mhz. Dernier 
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Euphoric Park f Pas de 
e-shirts, t 



?& Disqttette 

L'extension Amos 
turbo, Praxitel, 
Smodem, une 
demo et cinq jeux : 
Continue Sys, 
Poing, Toxic, 
Mouth-man 




Act.ualil.es 

Une rubrique qui 
en a... des news, 
bien sur ! 



Ws Eande dessinee 

Soleil brulant 



Vj Rons plan 

Exclusif ! 



Des offres exclusive* et dementielles 
sur une avalanche de produits pour 
votre Amiga. 



Dossier 
Entrez 
dans la leg en tie 

Les jeux de role sont a I'honneur, les 
fees et les [utins aussi I 

Reportage 

Amiga 93 

Vous y etiez, nous aussi I 
^\ Coup de coeur 

Nous avons 
aime Cephaloide, 
et vous ? 
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Concours P. 32 

Gagnez un sejour pour 2 person- 

nes aux Jeux olympiques d'hiver 

Concours P. 43 

10 jeux Brutal sports football a 

gagner, des tee-shirts... 

Concours p. 73 

Gagnez un Amiga 4000 ! 




Jeux 

Les top dream 
du mois : Cannon 
fodder, Alien 
breed II, Body 
blows galactic 



Mais aussi des previews, des tests, des 
soluces... 
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Domains public 

Des utilitaires 
et un "best of" 
des jeux DP ! 





' Espace kcteurs 
BD, cine, disques, 
bouquins, 
le fourre-tout 
de la culture, 
en general... 

I Demos 

Attention ! Vous 
allez en prendre 
plein les globes ! 




Quatre solutions 

de numerisation 

au banc d'essai : 

resultats. 

Les disques durs 

AmiQuest 

et Overdrive 



Amos 

Tout, vous saurez 
tout sur 

I'extension Amos 
turbo fournie sur 
la disquette Amiga 
Dream ! 



'Q% En pratique 

Comprendre et 
bien exploiter DSS ! 



Forum lecteurs 

Votre courrier 
a charme la 
Dreamette, re- 
trouvez vite ses 
reponses ! 



Le magazine 

de I Amiga CD-32 




Tests : Zooi, Sleepwalker, Overki 
Exclusif ! Labocode, un logic 
pour la CD-32. 

Dossier : la liste complete des 
CD disponibles. 



Disquette 




Amiga Dream vous gate. Pour mieux 
vous permettre d'utiliser a fond tous 
les programmes nous vous avons 
concocte une disquette n"2 qui 
fonctionne toute settle. .. 
II suffit de vous laissez guider. 

Amos turbo 



Programmee par le genial 
Manuel Andre, I'extension Amos 
turbo permet de benefkier 
d'une centaine de nouvelles instruc- 
tions pour Amos ou Amos Pro : fonds 
etoiles, scrollings... Pour y acceder il 
suffit de cliquer sur I'icone "Amos 
turbo" afin que tous les fichiers se 
decompactent en RAM. Pour son 
installation et son utilisation, Francois 
Lionet vous dit tout en page 64 ! 



Praxitel 
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Miaitflkex acre P/v/xi/r/. 

Praxitel necessite un cordon 
Amiga-Minitel. II substitue 
I'Amiga au Minitel avec tous les 
avantages que cela comporte : clavier 
beaucoup plus "ergonomique", souris 
utilisable pour pointer un chiffre ou 
un mot de, possibility d'enregistrer 
des pages au format texte ou gra- 
phique.... Ceci vous permet de 
consulter tres rapidement un serveur 
en enregistrant des pages pour 



ensuite mieux les etudier sur votre 
Amiga sans avoir a payer la 
connexion. Cette version de Praxitel 
est complete mais limitee a 3 minutes 
30 d "utilisation... de toute facon vous 
n'aviez pas I'intention de depenser 
plus avec votre Minitel. L'utilisation 
du programme est tres simple. 
Mettez-le en route et composez un 
numero avant d'appuyer sur 
"Connexion/fin". L'Amiga doit alors 
se comporter comme un Minitel. Les 
touches de commande se trouvent 
sur le tableau de bord escamotable 
grace a un gadget en haut a gauche. 
Ce tableau de bord comprend 
egaiement des menus qui permet- 
tent, par exemple, de faire les sauve- 
gardes d'ecrans. Pour beneficier d'un 
manue! et de la version complete de 
Praxitel, n'hesitez pas a profiler de 
I 'off re de Someware presente en page 
33. 



Smodem 



S modem est un logiciel de 
telechargement sur le 3617 
Midisong. II necessite un Minitei 
et un cordon de liaison Amiga- 
Minitel. Les fichiers telechargeables 
s'adressent surtout aux musiciens 
puisqu'il s'agit essentiellement de 
fichiers midifile ou de sons. Pour y 
acceder, lancez le programme 
Smodem. Dans un premier temps 
celui-ci vous demande d'indiquer 
dans quel repertoire vous souhaitez 
installer les fichiers recus. Tapotez 
ensuite sur votre telephone 3617 
Midisong et choisissez la premiere 
option "Telechargement" (ceci ne 
doit pas vous empecher de vous 
promener dans les autres menus). 
Lorsque vous aurez bien defini le 
fichier desire, le telechargement se 
met automatiquement en marche. 
Bonne composition ! 



5 jeux 



Continuo 

Continuo de Matthew Barker est un 
jeu de reflexion a base d'un jeu 
de 42 cartes. Chacune de ces cartes 
est illustree par une mosa'ique de 16 
petits carres de couleurs differentes. II 
convient de les poser une a une sur le 
tapis en essayant de faire corres- 
pondre leurs couleurs. A chaque fois 




ban jour In prise de ft 



qu'une carte est posee, le score realise 
correspond au nombre de petits 
carres de meme couleur en contact. 
En cliquant sur I'icone du programme 
une partie a un seul joueur com- 
mence. Vous pouvez modifier le 
nombre de joueurs en appuyant sur 
les touches F1 a F5. En haut, est 
affiche le nombre de cartes restant 
dans la pioche, le numero de joueur, 
son score et la carte actuellement en 
jeu. Pour circuler sur le plateau de jeu 
il suffit d'utiliser la souris. Un die sur 
le bouton gauche permet de faire 
tourner la carte, un die sur le bouton 
droit pose la carte et indique le score 
realise. A cet instant le joueur peut 
soit valider son coup en appuyant a 
nouveau sur le bouton droit, soit 
decider de reprendre sa carte en 
appuyant sur le bouton gauche. A 
tout moment il est possible de recom- 
mencer une partie en appuyant sur la 
barre espace. Lors des parties a 
plusieurs joueurs, presser la touche S 
affiche le score de chacun. Enfin vous 
obtiendrez, en appuyant sur F10, le 
meilleur placement de votre carte. 

thew Barker vous offre 
lalement ce mois-ci un jeu 
base sur le principe du demineur. 
Dans ce jeu, vous vous trouvez sur un 
champ de mine represents par un 
damier. Lorsque vous avancez sur une 
case, elle indique le nombre de cases 
adjacentes (au maximum 8) 
presentant un danger. Car le pro- 
bleme est la, sur ce damier certaines 
cases sont minees et il convient que 
vous les decouvriez aux simples 
indices que fournissent les cases 
inoffensives. L'utilisation du logiciel se 
fait a la souris. Cliquer sur une case 
avec le bouton droit la decouvre, 
cliquer avec le bouton gauche 
desamorce une case consideree 
comme minee. En haut de I'ecran le 
temps et le nombre de mines a 



Ml 



decouvrir sont affiches. Trois boutons 
permeltent de quitter le jeu (a 
droite), de recommencer une partie 
(au centre) ou de personnaliser le 
damier (a gauche). 
Mouth-man 
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Mouth-man est le meilleur Pcrc- 
man jamais realise sur Amiga. 
Doit-on reellement rappeler ies regies 
du Pac-man ? Vous etes un petit 
globule dans un labyrinthe poursuivit 
par des fantomes. Vous devez avaler 
toutes Ies pastilles sans etre mange. 
Cependant plusieurs fois vous pourrez 
gober une super vitamine qui vous 
permettra, pour quelques secondes, 
de manger a votre tour vos pour- 
suivants. Voila. Mouth-man est rapide, 
d'une realisation graphique et sonore 
tres soignee (ne vous fiez pas au 
premier tableau qui est la pour tester 
votre resistance) avec en prime des 
variations originales : pilule d'invin- 
cibilite, pilule de vie, tunnel, sens 
unique... II peut etre joue a deux et 
dispose d'un editeur de labyrinthes I 
Mais devant la puissance de cet outil 
(certains pourraient etre decus de 
decouvrir aussi facilement des niveau* 
encore non explores) Matthew 
Barker, i'auteur, a introduit une petite 
astuce pour son utilisation. A vous de 
la decouvrir... 
Sys 



*ys est un petit 
Pparfaite realise par Andi 



de qualite 
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nt sur son 



, N'oubiiez pas de 
pfacer la souris sur ia gauche afin de 
pouvoir utiliser le joystick, sinon le jeu 
reste en mode pause. Le principe est 
simple : il faut aneantir toutes Ies 
peEites betes qui circulent en Ies 
ecrasant entre deux blocs. Pour 
bouger un bloc il suffit de s'y ap- 
puyer et de presser le bouton de tir. 
Dans la foulee, si vous arrivez a 
rapprocher Ies trois disquettes, vous 
obtiendrez un bonus. II y a en tout 




Sys /erase vos petites betes. 
cinquante niveaux I At- 
tention, en fin de partie, 
Sys vous indiquera qu'il 
ne peut pas ecrire sur la 
disquette. Selectionnez 
"Cancel" et surtout, ne 
deprotegez pas en ecri- 
ture la disquette ! Anders, 
I'auteur, gere aujourd'hui 
I'Amiga C Club en Suede 
qui est une association de 
programmeur5 en C. II 
invite tous Ies lecteurs 
aimant la programmation 
a le contacter : Anders 
Bjerin, Amiga C Club, 
Tulevagen 22, 181 4? 
Lidingo, Suede. 

Poing est un casse- 
briques. D'un style un 
peu depouille, il est as- 
surement, du point de vue 
de la jouabilite, ce qui se 
fait de mieux sur Amiga I 
Le programme permet de 
selectionner 1 ou 2 jou- 
eurs et pour chacun d'eux 
de definir un niveau de 
depart. Le principe du jeu 
est simple : il convient de 
detruire le maximum de 
briques a coup de balle 
rebondissante. Mais atten- 
tion, Poing est tres different du casse- 
briques original. D'abord Ies briques 
recelent des bonus, ensuite, le 
passage au niveau superieur est 
effectif lorsque le mur du fond tombe. 
Une jauge a gauche de I'ecran vous 
permet de suivre sa resistance qui 
baisse a chaque coup de balle. Durant 
le jeu vous pouvez presser sur "s" 
pour arreter Ies effete sonores et sur 
n'importe quelle autre touche pour 
"pauser" le jeu. Attention, en fin de 
partie Poing vous demandera de 
deproteger la disquette pour sau- 
vegarder votre score. N'obeissez pas 
et indiquez "Cancel". 



A.B.E. : LA REFERENCE 



A.B.E. est un io:;irie! en frauc-.iis, ultra pui^ani. et d'un emploi 
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Grice a soil incroyable avanec iecli]i<>logi;iiie. A.B.E. arrivait deja a 
tester ei a affidier loisces ies \uleus pmsentces ii I'ecran quand Ies autres 
logieicls commen<jaient i; peine lettr sen: alTicaa?e : la demiere version salt 
egalement fonclionner avec tres pee de memoire grace h une gestion 
dynamique. Mieux encore, Ies sources de nombreux utilitaires on 
routines du logiciei vous permettront de mieux savoir comment 
programmer efficacemer.t ['1l;i ess respeet.-.ini folalemeni te systeme multi- 
laches Amiga... le didacticiel ' " 
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Destroy facism 



La demo du mois a ete realisee 
par le groupe Angels. Fort bien 
reconnu dans le milieu de la 
scene, Angels a remporte haut la 
main la Saturne party 93 avec cette 
demo qui vous reserve bien des 
surprises. C'est une version speciale 
Amiga Dream qu'Angels nous offre ce 
mois-ci. Un grand merci a Ninja, le 
coder, pour son travail. N'oubiiez pas 
de proteger votre disquette en 
ecriture I 



Actualizes 



L' Amiga fait son cinema 

BBMBBn 




Jurassic part. 
Aux Etats-Unis, I'Amiga est roi en matiere de video. A tel 
point que les studios d'Hollywood I'ont adopte sans 
rechigner. Le titrage de Trois hommes et un bebe (version 
americaine du couffin), les effets de Cheri, j'ai retreci les 
gosses, les scenes de morphlng de Tommyknackers OU 
encore certains trucages de La part des tenebres... ont ete 
realises sur Amiga, Mais le plus etonnant reste que notre 
machine preferee a egalement ete utilisee pour 
I'incontournable Jurassic park ! Dans 1'elaboration du film, 
I'Amiga, associe au Video toaster, a ete sollicite pour le 
storyboard des scenes du tyrannosaure. "Nous devhns 
savoir quelle etait la tattle du T.Rex et comment nous aliions le 
faire evoluer dons les differentes scenes" a explique Stephan 
Dechant, charge de la moderation de ces passages. Deux 
Amiga 2000 armes de cartes acceleratrices 68040 ont 
rempli sans faillir cette fonction. 



Mad-Le-Rtc 



Vous avez un Amiga 
(systeme 2 minimum) avec 
2 Mo de memoire, un 
cable et un minitel ? 
Pourquoi ne pas songer a 
transformer tout cela en 
serveur minitel ? Bgsn 
propose Mad-Le-Rtc, un 
logiciel permettant de 
gerer un serveur. La version 
shareware, bridee a 51 
mots cles (on peut com- 
parer les mots des a des 
menus), est a peine moins 
utilisable que la version 
commerciale (300 francs 
pour les particuliers, 3 000 
francs pour les en tre prises). 
Une version multivoie de 
Mad vient a peine d'etre 
finalisee ; plusieurs person- 




La reparation 
en dix lemons 



SfivcHr //// Bgsn. 
nes peuvent desormais 5e 
connecter en meme temps 
sur le serveur. D'apres les 
experts. Mad est un logiciel 
de tres grande qualite. 
Pour avoir une demons- 
tration, branchez votre 
minitiel sur le Bgsn au (1) 
40 94 09 70 et n'hesitez 
pas a contacter le 5ysop 
(gestionnaire du serveur) 
pour avoir plus de rensei- 
gnements sur le logiciel. 



Capall bann publishing en 
Angleterre a eu 1' excellence 
idee d'editer un petit guide 
a I'attention de tous ceux 
que I'informatique panique : 
Le guide facile de I'en- 
tretien et de la reparation 
de votre ordinateur. Au 
sommaire : les gestes a 



eviter, le diagnostic de 
panne, les reparations pou- 
vant etre effectuees, etc. 
Plus de 70 pages (helas en 
anglais), qui devraient vous 

publishing, Freshfields, 
Chieveley, Berks RC16 8TF, 
Angleterre. 



CD a gogo Hybride 



Phoenix annonce toute 
une serie de nouveautes 
pour les possesseurs d'un 
lecteur CD, A690 ou CDTV : 
un double CD comptant 
1 700 disquettes de la cele- 
bre collection anglaise de 
domaine public 1 7 bit 
software, le premier CD 
mensuel (octobre 93) de la 
collection Fred Fish, 
les CD DPI et CD DP2 
d'Atmatbera qui compren- 
nent toute la collection des 
Fred Fish, le CD Aminet et 
enfin le CD Demo Col- 
lection avec plus de 1 400 
modules, des milliers de 
samples, etc. 

Dans la foulee. Phoenix 
dispose du premier CD 
audio d'Alister Brimble, 
celebre musicien de la 
maison d'edition Team 17 
(Project X, Alien breed). 
L'album comprend une 
foule de litres de jeux 
Amiga repris sur syn- 
thetiseur. 

Si vous revez de suivre les 
traces d'Alister Brimble, 
Phoenix peut vous 
aider. Son equipe 
vous offre en effet 
la possibility, pour 
moins de 1 000 
francs, de presser 
un CD audio a 
partir de vos mo- 
dules de musi- 
ques realises sui 
Amiga. 



Rien ne fait peur a I'Amiga. 
Saviez-vous que vous 
pouvez ie transformer en 
Atari, Pc ou Macintosh. II 
suffit pour cela d'un 
programme particulier 
accompagne d'une petite 
carte qui se branche sur 
votre machine. 
La societe Orphie propose 
par exemple la carte 
Emplant qui transforme 
votre Amiga en Macintosh 
couleurs ! 

De son cote Archos vous 
permet de faire de votre 
Amiga un PC grace aux 
produits Vortex. La gamme 
s'etend du 286 (AT-once 
Plus) au 486 (Golden gate 
4S6SLQ en passant par le 
386 (Golden gate 386SX). 




Personal paint 




Un regard diffi 
La societe Adept annonce 
la sortie de Personal paint, 
un logidel de dessin ACA 
(exploitant les possibility 
graphiques du 1200 et du 
4000) a un tout petit prix. 
Beneficiant d'une palette 
de 7 6 millions de teintes, 
d'effets speciaux et de 
filtrages programmable;, 
Personal paint accepte les 
formats d'images les plus 
repandus : IFF, PCX, GIF. 
Extremement rapide, le soft 
dispose d'un algorithme 
puissant d'optimisation de 
la palette de couleurs 
permettant de mixer deux 

Plus vite ! 



GVP, leader mondial du 
peripherique haute per- 
formance pour ['Amiga 
lance une nouvelle carte 
acceleratrice pour I'Amiga 
1200, YA 1230 turbo II. Ce 
nouveau produit parvient, 
pour la premiere fois, a 
regrouper tout ce dont un 
utilisateur avise souhaite 
disposer : un systeme acce- 
lerates 68030 a 50 Mhz, 
une extension RAM 32 Mo 
32 bit, un connecteur d'ex- 
tension sur le bus du pro- 
cesseur, un procede ex- 
clusif de copie du kickstart 
en RAM et meme une 
horioge calendrier sauve- 



imagt.. 

images de source differente 
sans deperdition de la 
qualite. Personnal paint 
dispose enfin d'un editeur 
de texte puissant autorisant 
la selection de polices, la 
definition des attributs, etc. 
Livre avec une documen- 
tation en francais. Autres 
produits chez Adept : 
Painter 3D, logiciel de 
dessin 3D, Home music kit, 
iogiciel de musique et 
echantillonneur et Fun 
color, mini-carte graphique 
16 millions de couleurs 
pour ('Amiga. 

Amigatel 



Amigatel fait partie, avec 
DPSH, de ces serveurs 
entierement dedies a 
['Amiga. Retrouvez pour 
['instant votre magazine 
Amiga Dream sur le 3615 
Amigatel. Posez vos ques- 
tions a !a redaction, laissez 
vos petites annonces ou 
decouvrez le sommaire du 
prochain numero dans la 
rubrique Amiga Dream. 
Nous vous attendons nom- 
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Distribue en 



France par CiS. 




uniqmment Am iga. 



France-Festival-Distributi on 

\ )7« Festival de Choix en Franfais et Four Tous les Gouts 

T.U.F2.1: Le Traceur Universe! de Fonrtinns Miiltifenetre.s 
Avec Calculs d'lntegrales et Transformations de Fourier! 
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A La RAM 

Le prix de la memoire n'a 
cesse d'augmenter depuis 
quelques mois. Principale 
raison : I'incendie d'une 
usine a Sumito au fapon 
chargee de fabriquer 
I'une des principales 
matieres entrant dans la 
fabrication des memoires. 

A Digital illusions 

Les programmers 
suedois de ['excellent 
Pinbali dreams ont le 
vent en poupe. lis 
viennent de signer un 
accord avec Psygnosts 
pour le developpement 
de Benefactor, un jeu a 
mi-chemin entre 
Lemmings et 
Lode runner. 

A L Amiga 1200 

L'Amiga 1200 prend du 
poil de la bete. Outre un 
succes croissant de la 
machine aupres des 
foules, les editeurs se 
I an cent dans le 
developpement... a tel 
point que Sierra on line a 
annonceson grand 
retour sur I'Amiga ! 



Forum Amiga Toulousain 



Tout pour 

le 1200 



Le vendredi 8 octobre 
dernier se tenait le premier 
Forum Amiga Toulousain 
prepare par le club UPS 
Amiga. Organise a I'uni- 
versite Paul Sabatier, le 
forum comptait un hall 
d'exposition ou une quin- 
zaine d'exposants etaient 
presents et un auditorium 
ou diverses conferences et 
activites etaient proposees. 
Dans I'auditorium, le ma- 
tin, un Amiga 500 couple a 
une chaTne stereo et a un 
systeme video a projete pas 
moins de cinquante demos 
sur un ecran de 4 m2. 
L'apres-midi, trois confe- 
rences se sont succedees. 
Les films du genievre ont 
presente leurs stages de 
formation concernant I'info- 
graphie, la video et I'e- 
dition. L'association Bugss 
a pris le reiai en expliquant 
sa vocation : traduction et 
vente de documentations 
et de domaine public, 
elaboration de compila- 
tions d'images, etc. Enfin, 
Pierre-Philippe Launay a 
tenu une conference sur les 
supports de donnees avant 
de presenter son iogiciel de 
restauration et d'edition de 
disques : ABE. Vers 16 
heures, le concours de jeux 
video a debute. Selection- 
nes sur I'room muttiplayer, 
les quatre finalistes se sont 
affrontes sur Body blows 
pour se departager. Du 
cote du hall d'exposition, le 
stand UPS Amiga presenlaii 
les productions de ses 
membres (demos, pro- 
grammes, images ou musi- 
ques). Volumm avait en 
demonstration son fameux 
Iogiciel Volumm 4D, Les 
films du genievre dispen- 
saient des conseils d'uti- 
lisation de certains logiciels 
{Real 3D, Imagine, Scala, 
TVpamt,...), Atelier sud 
video exposait des solu- 
tions Amiga profession- 



nelles dans le domaine de 
la video. Sur son stand, 
Mad disposait d'une con- 
sole CD-32 en demonstra- 
tion ainsi que du PAL video 
kit, un genlock a petit prix. 
Etaient egalement pre- 
sents : Amiga News, Com- 
munique! (societe de 
publicite tous supports), 
Infonix (genlocks Amiga), 
Artiodactyl, Someware (X- 
Windows, Praxitel, On the 
ball...), |ean Michel Forgeas 
(UIK et traitement de textes 
Azur), Christophe Carvajal 
(editeur de sons General 
midi patcher et sequenceur 
midi 1 6 pistes Step by step), 
Bugss (collection de DP, 
demos de morphing et cas- 
sette video de synthese) et 
Microtel club Albi (images 
de synthese). Pour tout 
renseignement sur le FAT 
93 contacter le Club UPS 
Amiga, 118, route de 
Narbonne, 31062 Toulouse 



Archo 



nous 



igna 



disponibilite d'un grand 
nombre de pieces deta- 
chers pour votre Amiga 
1200 : lecteurs double 
densite, alimentation, 
souris, cables, eapots (avis 



: qui 



nt i 



A1200 en rouge Ferrari). A 
son catalogue, signalons 
egalement la carte Appoio 
1200 32 bit, extensible a 8 
Mo de RAM, support CO- 
processeur, horloge sauve- 
gardee en temps reel et 
controleur SCSI2 avec 
possibility de 



interr 



(■;■. ion- 



carte Blizzard 1230 turbo 
est une carte acceleratrice 
68EC030 a 40 Mhz avec 
en option un co-processeur 
a 50 Mhz, extension me- 
moire 32 bit jusqu'a 64 Mo 
et connecteur pour carte 
SCSI2 optionnelle. 



Video backup system 



Grand prix de 1'originalite a 
Cuda pour I'importation 
d'un produit particulie- 
rement novateur : le Video 
backup system. Ce pro- 
gramme permet de relier 
un Amiga a votre magne- 
toscope pour faire une 
sauvegarde de vos dis- 
quettes ou disques durs sur 
des cassettes video ! Ainsi, 
une disquette peut etre 
sauvegarde 



et res titue 

dans les me 



200 Mo peut 



me vous permet d'effectuer 
une selection sur les 
repertoires a sauver. Video 
backup system est sans 
aucun doute le moyen le 
moins cher et le plus facile 
pour travailler en toute 
securite. Autres produits 
chez Cuda : une carte 
A1200 2 Mo de RAM et un 
lecteur interne haute 
densite pour I'Amiga 500. 



etrt 



opre 



toute 

sur une cassette 
de quatre heu- 
res. Bien enten- 
du le program- 




Actualities 



MegaDP 

Coup de chapea u a 
Stephane Carre pour sa 
collection MegaDP. Creee 
en mars dernier, cette serie 
de disquettes rassemble les 
meilleurs utilitaires du 
domaine public. L'interet 
de cette nouvelle collection 
est d'etre installee sur des 
disquettes autoboot (sans 
necessite du Workbench), 
de disposer des documen- 
tations en francais et d'etre 
compatible avec tous les 
systemes. Stephane Carre, 
12 rue de Colmar, 
WasquehaL 

Pro du fil 



Connaissez-vous Komelec ? 
Si non, void de quoi faire 



Fanzines 



Spetialiste de la connec- 
tique, Komelec (Paris et 
Lyon) offre toute une 
gamme de cables pour 
I'Amiga : cable Midi, cable 
Minitel, cordon peritel, ral- 
longe et switcher joystick/ 
souris, cable et switcher 
d'imprimante, cable SCSI, 
cable null modem, cable 
de liaison PC/Amiga/ Mac, 
etc. Komelec est egale- 
ment competent dans le 
domaine de la connectique 
PC, Mac, reseaux, video et 
peut vous fabriquer un 
cabie introuvable sur com- 
mande I C'est pas beau, 
ca? 

CD-photo 
sur Amiga 



Avis a tous ceux qui col- 
lectionnent leurs photos de 
vacances, il existe desor- 
mais un logiciel permettant 
de lire les CD-photo de 
Kodak sur tout Amiga 
equipe d'un lecteur CD- 
Rom 5CSI multi-sessions. 



Plus de : T 

r.F.i; chlqjl 
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• The fun flash cool II en est 
a son douzieme numero. 
Dix pages de palabres 
grincantes et deiirantes 
non pas sur I'Amiga mats 

Amigaphiles. A I'instar de 
sa devise "ayez du style ou 
taisez-vous" , The fun flash 
cool II ouvre 
grand s a 
gueule et s'en 
tire avec nos 
applaudisse- 
ments. Ren- 
seignements : 
F r a n c k 
Moreau, 132, 



50000 Saint- Bi 
L6. 

• Amigazette est un fanzine 
de 6-8 pages nettement 
plus serieux qui aborde 
tous les aspects ludiques et 
techniques de la machine. 
Le tout avec I'accent du 
sud. Renseignements : 
Amigazette, 872, Chemin 
Monparadis, 83200 Toulon. 

• En quelques mois d'exis- 
tence Overscan est devenu 
une institution. Une qua- 
rantine de pages bourrees 
d'informations sur I'Amiga 
dans un style plutot cor- 
rosif... priez pour ne pas 
etre dans leur ligne de 
mire. Au programme des 
festivites : actual ites, initia- 
tion a i'assembleur et a 
I'Amos, tests de jeux, de- 
mos avec news de la scene, 
interviews, tests pro et 
"culture club", la rubrique 
cinema/musique. Overscan, 
"le Isolds demos, le choc des 
photocopies", est en vente 
au prix de 18 francs. Allez 
quoi, un effort. Rensei- 
gnements : 

Overscan, 55, avenue Jean 
Mermoz, 9 3 120 La 
Courneuve. Derniere mi- 
nute : Overscan change de 
nom, il devrait desormais 
s'appeler Amiga 



underground. 

• Le journal des RTC est un 
trimestriel fort bien concu 
recensant plus de cen 
serveurs dedies a I'Amiga e 
a quelques autres ma 
chines. Un RTC (abrevi 
ation pour Reseau Tele 
phonique Commute) 




Interceptor 
un serveur minitel pour 
lequel vous ne payez le prix 
que de la communication 
telep.honique. Pour passer 
commande du fanzine, 
branchez votre minitel sur 
le RTC Interceptor au (16) 
79 62 96 48 ou contactez 
Interceptor, 1 3 avenue jean 
Jaures, 73000 Chambery. 

• Amiga steropodes en est a 
son cinquieme numero. "Le 
magazine de ceux qui savent 
lire" aborde I'actualite de 
I'Amiga et beaucoup d'au- 
tres choses qui vous feront 
plier de rire. Avec en prime 
une BD tres eft curette 
(merci Fluide). Message 
a I 'equipe d' Amiga 
steropodes : le magazine 
serait parfait avec vos 
coordonnees indiquees... 

• News est un fanzine de 
jeux video sur Amiga mais 
egalement Pc, Super 
nintendo, Came gear... 
Nous n'avons pas pu le voir 
mais son auteur nous en a 
fait une description al- 
lechante : chaque mois des 
tests de jeux, des astuces, 
un "top 50" et une soluce 
complete. Renseignements : 
News, 23, rue Pierre Delmas, 
59260 Hellemmes. 



baisse 



T Jim Dionne 

Jim Dionne, president de 
Commodore US (a ne pas 



if c 



id re 



Co 



dore Interna- 
tional), vient d'etre re- 
mercie. Present chez 
Commodore depuis I'e- 
poque du Pet, Jim a ete 
victim? des mauvais 
resuftats de la filiate 
americaine. 

▼ FFJV 

Carton rouge pour la 
Federation Franchise de 
Jeux Video qui accumule 
les gaffes : cafouillage 
dans ['organisation d'un 
championnat de France 
de jeux video, demande 
officielle a Sega de 
consoles Game-hoy 
Nintendo... 

T Daze marketing 

Daze Marketing, geant 
de la distribution de 
logiciels de jeux en 
Angleterre a pris la de- 
cision d'arreter le ludi- 
que. II y a des jours 
comme ca... 



Actualities 



Amos tentation 




Craft, line iwuvei 
Amos n'est pas seulement 
un succes en France, c'est 
egalement une reussite aux 
Etats-Ums et surtout en 
Angleterre. A tel point 
qu'une foule de produits 
sortent autour de ce 
superbe logiciel. Playfield 
par exemple est un fanzine 
americain, Dedie entie- 
rement au langage Amos, il 
aborde I'actualite, les trues 
et les techniques de pro- 
grammation dispenses par 
(dixit Piayfield) "les plus 




ii/tiil: iegfiifi. it iftni.i fit iii natil-: 

grands programmeurs Amos 
au monde "(Francois, es-tu 
fa ?). Renseignements : 
Playfield, 12609 NW 13th 



extension Amos. 
CT, Sunrise FL 33323, U5A. 
Amos in education est un 
livre edite par Kuma 
destine aux programmeurs 
Amos. II aborde tous les 
aspects techniques et 
pedagogiques pour la pro- 
grammation de didacticiels 
et de logiciels educatifs 
dans ce langage. Contact : 
Kuma books, 12, Horseshoe 
Park, Pangbourne, Berks 
RGB 7|W, Angieterre. 
Enfin, Craft est une ex- 
tension Amos qui ajoute 
pres de 160 nouvelles 
fonctions au langage 
dans le domaine de 
la couleur, des 
requesters, du son et 
de la creation de 
fractales. Editeur : 
Black legend, Guilford 
House, 20 Guilford Road, 
St. Albans, Herts AL1 5|Y, 
Angleterre. 



Et I'Amiga 
dans tout 
? a? 



Lew Eggebrecht, vice-pre- 
sident du developpement 
technique de Commodore 
corp, a reconnu I'existence 
du nouveau chip gra- 
phique AAA. II sera dix a 
vingt fois plus performant 
que i'actuel systeme AGA. 
L'AAA devrait fonctionner 
avec le processeur RISC 
(Reduced Instruction Set 
Coding) qui devrait rem- 
placer a terme la famille 
des 680xx de Motorola sur 
les prochains Amiga. 
Le DSP (Digital Sound 
Processor de conception 
ATT), que les musiciens 
attendent tous, serait en 
outre en cours de fina- 
lisation. Enfin, I'Amigados 
3.1 devrait bientot voir le 
jour avec une serie de 
iibrairies permettant d'ex- 
ploiter les fonctionnalites 
de la CD-32. 

Trois sur 



quatre 



Concours infographie 2D/3D 



Le departement informa- 
tique de I'lUT de Nantes 
organise un grand con- 
cours d'infographie sur 
Amiga ouvert a tous. 
Inaugure le 2 novembre, ia 
date de limite de remise 
des oeuvres est fixee au 1 er 
fevrier 1994. De nom- 
breuses categories seront 
primees : infographie 2D, 
animation 2D, image de 
synthese et animation de 
synthese. De nombreux 
lots recompenseront les 
trois premiers dans chaque 
categorie. En parallele 
seront primees : la plus 



belle oeuvre noir et blanc, 
I'oeuvre ia plus delirante, 
I'oeuvre 3D comportant le 
plus d'objets, I'oeuvre la 

grand bravo aux organi- 
sateurs Manuel David et 
|ulien Cadoux pour leur 
initiative qu'Amiga Dream 
supporte activement. Pour 
tous renseignements et 
inscriptions, ecrire en 
joignant une enveloppe 
timbree a votre adresse a 
I'lUT Informatique, service 
etudiants, "concours info- 
graphie 2D/3D", 44041 
Nantes cedex 01 . 



Chez les 8-15 ans, trois 
jeunes sur quatre ont une 
console ou un micro pour 
jouer. C'est ce qu'il ressort 
d'un sondage realise par 
Telerama/Telerama 
junior/Soir 3. L'eternelle 
polemique sur la nocivite 
des jeux video est abordee 
puisque 51% des person- 
nes interrogees consi- 
derent que le jeu video 
Isole de I'environnment 
social ou familial. Un 
constat que ies activites 
preferees des jeunes gar- 
cons confirment : d'abord 
le sport, ensuite les jeux vi- 
deo, puis les copains, ia 
television, la lecture et le 
dessin... Mais ou va done 



La rubrique des biases 
de I'informatique 
La rubrique de ceux 
qui pensent que seule 
i'informatique peut 
les etonner 
La rubrique de ceux 
qui ne Usent pas Amiga 
Dream que pour 
I'informatique 

• jusqu'aux dents 1 

L'ete dernier, i'equipe 
feminine de basket du 
Sporting dub d'Alexandrie, 
championne d'Egypte, a 
declare forfait pour le 
champibnnat des pays 
arabes. Sept des dix jbu- 
«uses, dont la capitaine, 
gtaient enceintes... Les 
mauvaises langues indi- 
quent que I'entraTneur 
tient plutflt la forme. 

• Jusqu'aux dents 2 

One jeune femme s'est 
presentee il y a quelques 
temps aux urgences de 
I'hopital de La Rqchefle 
pour des douleurs au 
ventre. Declarant se sentir 
"Sourde et balonnee", elle a* 
repondu a I'interne qui lui 
demandait si elle n'etait 
pas enceinte "pas du tout 
et d'ailleurs je prends la: 
pilule". 

A la suite d'un examen, ie 
medecin la conduisait 
toutefois d'urgence a la 
maternite ou elle accou- 
chait une demi-heure plus 
tard d'une petite fil.ie. La 
mere et le bebe se portent 
bien mais le pere a quel- 
ques questions a poser. ..■ 




Actualites 



Wanted 



Fou de foot 



La iociile ArtioOactyl, createur d'ABE, recherche un 
graphhtc. Celui-ci doit maitriser parfaitement DPaint IV sur 
Amiga. Habiter la region Clermontoise et connaitre d'autres 
machines \erait un plus. Envoyez vos creations sans outlier 
vos references sur I'etiquette de la disquette a ArtioDactyl, 
Pierre Philippe Launay, 83, rue Andre Theuriet, 63000 
Clerm on t-Ferran d. 

Si une carriere en Angieterre vous tente, la societe Bizzare 
computing recherche des programmeurs et des graphistes. 
Pour les premiers, la connaissance de la program/nation du 
68000, 8088-80486, Z80, 6502 est necessaire. Pour les 
seconds, la maitrise de DPaint est obligatoire. Envoyez vos 
references a Kevin Parker, Bizzare computing, Tempest 
house, 22 Mulfords hill, Tadley, Hampshire RC26 6JE, 
Angieterre. 



Delphine 



Message court mais bon : 
Flashback II est en prepa- 
ration, s a sortie est p revue 
pour fe deuxieme trimestre 
1994. N'en deplaise a ceux 
qui veulent tout savoir, 
Deiphine, fidele a ses 
principes, ne souhaite pas 
en dire plus... histoire de 
mieux nous epater lors de 
la sortie du chef-d'oeuvre. 

Snapperazzi 



Specialiste des scenes de 
menage au sein de la 
famille royale, du mal etre 
de Tom Cruise qui ne sait 
pas quoi faire de son 
argent ou encore des seins 
de ma voisine, le Sun, 
grand journal populaire 
anglais bas de gamme, se 
lance dans ['edition de jeux 



vide, 



Prerr 



Snapperazzi, un "platform 



game qu 



net i 



un petit personnage arme 
d'un appareil photo a ia 
poursuite des celebrites du 
monde entier. Programme 
par une equipe de 
Codemasters, Snapperazzi 
n'en est pas a une ori- 
ginalite pres : il y aura de 
veritables annonces publi- 
citaires dans le jeu pour 



une marque d 
chewing gu; 
nous tuera. 



> pizza et de 
i... la pub 



Nouvelle 
vision 



CiS, importateur exclusif 
GVP pour la France, an- 
nonce aux utilisateurs enre- 
gistres de ia carte video 
multifonctions GVP Vision 
24, fa mise en place d'un 
programme de mise a jour 
gratuite de leur systeme 
vers la version 2.0. Cette 
mise a jour comprend une 
nouvelle Eprom v3.10, le 
logiciel de controle Vision 
24 en version 2.0 et le 
manuel en version francaise. 

Final writer 

■ nil IIIM i ^Ml 

Final Copy II etait deja un 
traitement de textes geant. 
Softwood annonce la sortie 
de Final Writer, I 'u I time 
version de ce logiciel. 
Outre une interface gra- 
phique encore plus ergo- 
nomique, Final Writer in- 
tegrera des fonctions 
avancees de mise en page, 
d'indexation pour table 
des matieres, table des 
illustrations, bibliographie, 
etc. 




Srriki-r II. 



A I'approche de la Coupe 
du monde de football, le 
petit monde des jeux video 
fremit. Fidele a son habi- 
tude, US Gold (deja de- 
tenteur de la licence des 
Jeux Olympiques d'hiver) a 
obtenu, face a Virgin, la 
licence de la Coupe du 
monde de football 1 994. 
D'autres editeurs ne vont 
pas attendre la Coupe pour 
sortir leur propre simula- 
tion. Premiere a voir le jour : 
Striker il de Rage software, 
la suite de ['excellent Striker 
(qui aurait pu etre un im- 



mense succes s il rt avait 
pas ete, a quelques se- 
maines d'intervalle, eclipse 
par I'arrivee de Sensible 
Soccer). Striker II est ac- 
tuellement dans les mains 
de Frank Robinson (a qui 
Ton doit entre autre The 
untouchables chez Ocean). 
II beneficiera de sprites plus 
grands, d'animations ame- 
liorees et d'une jouabilite 
parfaite. Le jeu sera d'a- 
bord disponible en version 
1200 avant d'etre adapte 
pour le 500/600 et la CD-32. 
Sensible world of soccer de 
Renegade ne devrait pas 
tarder. Apres le succes de la 
premiere version, cette 
sequelle promet d'etre 



an die 



] offra 



possibility de manager 
et/ou de jouer pour plus de 
1 500 equipes du monde 
entier. 



Cenesia construction kit 




Retrouvez-les sur I'Amiga 



Au chapitrt 



adap- 



tations, Microids a rachete 
les droits du dessin anime 
Carlos diffuse dans Le club 
Dorothee. Apparemment 
beaucoup moins niais que 
remission dont il est issu, 
Carlos promet d'etre un 
super jeu de plates-formes 
(scrolls differentiels, sprites 



enormes...) avec integra- 
tion de sequences de des- 

selection de six episodes 
sur les vingt-six diffuses a 
ete realisee. 

Signalons egalement qu'Us 
Gold vient de racheter la 
licence du personnage Hulk 
tire des Marvel Comics. 



Actualites 



Computer 93 



■W.HI.I.m.lBiai.M.hUJM.M 

Du vendredi 5 au diman- 
che 7 novembre s'est de- 
rouie a Cologne en 
Aliemagne I'un des plus 
grands salons informa- 
tiques Amiga au monde. 
Plus de 35 000 visiteurs 
fanatiques (soit vingt fois 
plus que pour le salon 
organise par Atacom) ont 
ete a nouveau fideles a ce 
rendez-vous annuel. La 
plupart d'entre eux ve- 
naient principalement pour 
acheter et repartaient 
aussitot. Ainsi le matin, il 
etait impossible de se 
deplacer librement dans la 
foule, et encore moins de 
voir ses pieds... A partir de 
midi, les visiteurs com- 
mencaient a se disperser, et 
la fin de journee etait plus 
calme. Comme d'habitude, 
les prix, a ('occasion du 
salon, valaient le depla- 
cement. La plupart des 



etaient absents (exemple : 
Epson, ASDG, Newtek, ...). 
II y avait surtout beaucoup 
de revendeurs de iogiciels 
et de peripheriques, et 
d'editeurs de jeux. Le salon 
accueillait toutes les mar- 
ques de micro-ordinateurs, 
mals il n'y avait qu'un 
stand IBM, et un petit 
stand Sega a cote des 
autres exposants qui 
faisaient surtout honneur 
a I'Amiga. Le stand 
Commodore etait divise en 
deux parties : la premiere, 
et aussi la plus grande, etait 

CD-32, la seconde regrou- 
pait des professionnels de 
I'Amiga sur des mini-stands 
qui presentaient les nou- 
veaux produits profession- 
nels de la gamme A1200 
au 4000 (reseau Ethernet 
PCMCIA pour A1200, 



Fatttastyka est un magazine pour tous les fanatiques de 
serie B d'horreur et de cinema fantastique. Au programme 
du premier numero tout sur les momies, les westerns 
fantastiques et Maria Montez, deesse de la serie B a deux 
kopeks. Delicieux... 

Rock'n'Fac est une emission geante de rock frangais et 
d'informations etudiantes sur FMR Toulouse (89. 1 en FM). 
Tous les jeudi de 15h30 a I7h, nos potes Frederic, Francois 
et Jean-Marc vous en mettrons plein les portugaises au 
rythme d'un theme par semaine. Ceux qui ne connaissent 
pas ont deja rate le rock et la Vitesse, les revokes du rock ou 
encore sex and rock'n'roll... 

Dextart (art et dexterite) c'est le nom d'une association 
dont le but est de mettre les connaissances et le savoir-faire 
d'artistes professionnels au service des amateurs et cela sur 
une large palette d'expression allant de la musique a la 
litterature en passant par I'art plastique ou le cinema. 
Depuis la rentree d'octobre 93 seules des activites de chant 
ont ete mises en place : chant et coeur gospel-jazz avec 
Elisabeth Kolesnikoff. Dextart 12 rue Bossuet 75010 Paris. 



montage virtuel video sur 
Digital broadcaster, carte 
Commodore Full motion 
video, Mpeg pour A4000, 
etc.). Pour finir, certains 
murs etaient completement 
recouverts de tags, de graf- 
fitis, d'annonces de copy- 
party (non, non, vous n'au- 
rez pas les coordonnees), 
de numeros de bomes et 
de signatures de membres 
de la demo-scene de pas- 
sage sur le salon (Digital, 
Scoopex, Analog, etc.). A 
moins de 500 kilometres 
de Paris, le World of 
Commodore, cuvee 93 
valait vraiment le defa- 
cement... 

Putty en BD 



Vous souvenez-vous de 
Putty, jeu d'exceilente 
qualite produit par System 
3 ? Et bien devant la sym- 
pathie sans limite de ce 
personnage elastique, 
Roger Mahoney, celebre 
dessinateur anglais, a de- 
cide d'en faire une BD a 
paraitre dans le Daily mirror 
(I'equivalent de notre 
France soir nationaf). Putty 
n'en deserte pas moins nos 
ecrans puisque une deu- 
xieme version de ses aven- 
tures est prevue pour tous 
les formats Amiga courant 
1994. Autre succes issu du 
monde des jeux video : les 
personnages de Street 
fighter II qui viennent de 
sortir en figurines de jeux 
de role. 



Constellation 



■ 'mi i ' i ^^^^m^^^^^^^m 

Constellation est une realisation venue d'ailleurs : cinq miile 
disquettes de domaine public referencees sur deux 
disquettes qui peuvent etre parcourues en fonction de leur 
type, auteur, version... C'est Orion qui fait 9a ! 



Fusion 



Coktel vision et Sierra ont 
decide de joindre leur force 
sur le marche du multi- 
media. Une association qui 
vise a faire de cette alliance 
un geant sur le marche 
informatique : Sierra est 
leader dans le domaine du 
Jen aux USA alors que 
Coktel est leader du soft 
educatif en Europe. 



♦ La nuit des jeux 
video 

24 novembre 1993, 
21 heures 
Rediffuse sur France 3 

In 26 novembre a limns 30. 
Grand aniphi tie la Sorbonne, 
Park. 
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A" inSOinilia'/UlS II! 

a sou.; If sigue des jeux 



<> Supergames Show 

24-28 novembre 1993 

Pork' de Versailles, Paris. 
15 000 mi /le jeux video, fie 
hhill-led: el de multimedia. 

♦ World of 
Commodore 

3-5decembre 1993 

'I oronto. Cam/da. 
L'Amigaetla CD-32 en long, 

♦ Data '94 

9-1 1 fevrier 1 994 

SIieiYiion Hotel. Hruxelles 
I '.':■■ salon iris pro consaire au 
CD-Rom <■/ an niuhimidin. 

♦ Bit Movie' 94 

31 mars-4avril 1994 
Riaione, Italie. 

Un gain a ' jisika! 
d'iiifogmp/iie oil !~ Amiga ne 
devraif pas etre en reste. 

♦ Amiga DP Show 94 

4septembre 1994 

Grenoble. 

Salon du domaine public 
rtgro up tint ns.s'n iafio us . 
sodflei et dheioppciirs. 




Bons plans : des super affaires 

Les offres d-dessous sont reservees exclusivement aux lecteurs d'Amiga Dream. Vous y trouverez des occasions excepthnnelles 
a ne manquer sous aucun pretexts I Pour en profiter, deux solutions : 

• iorsque vous achetez directement en boutique, presentez le magazine lors de votre achat ; 

* Iorsque vous achetez par correspondance, renvoyez un bon a decouper au bas de cette page, accompagne de votre 
commands et de votre reglement. 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour mieux connaitre les produits des societes presentes dans cette rubrique. 
Attention, ces offres ne sont valables que jusqu'au 23 decembre, date de la sortie du prochain numero en kiosque... 
n'attendez pas I 



• Archos 

Utiliser des disquet 
Amiga ? En lecte 
Archos makes it pos 
Lecreur Chinon : 
lecteurs de disqu 



s Chi 



Archos, 39, rue d'Amblainvrlliers, 9 

Verricres-Lc-liuissoii, re] : (;} 60 15 99 \i 

• Artiodactyl France 

Ardodaml block editor sait tour fsirc : re 
des disques durs, irouver des vies inf 
Jans vos icux, dctccrer ces virus... Vlii 
plus! 

ABE : 450 francs au iicu dc 609 francs. 
ArtioDactyl Fiance, Pierre -Philippe Lai 
83, rue Andre Theuriet, 6300(1 Clern 
Ferrand, rcl : (16) 73 93 77 31. 

• Ascii 



Vous 



:ll!.Sil 1 



Materiel Amiga : credit 4 fois sans frai 
Ascii iuformatn.juc. 1(1. rue Lepanti 
Nice, eel: (16) 93 13 08 66. 

• Axe informatique 

Gc son: les possc.s.se.irs d'Amii/a 1 
vonr etre heurcux chcz Ave. Mais a 
les places sont limitees ! 
Extension 4 Mo pour Al 200 : 

reduction aux n premieres comiaancc 
Axe Inforiiiariijiic. 92. coin's lidicr. 
Marseille, eel : (16) 91 48 40 55. 

• Bab micro 



Bab micro vous equipc a mo 
['achat de materiel hardware 
votre Amiga, Bah micro vo 
d'achatde 100 francs 



u software pour 
s offre un lion 
lection de DP. 

Materiel Amiga : bon d'adiai de 100 francs de 



rc!:(l6)59 59 39 65. 

• Cuda 

Ouaa oiargh ses promotio' 
d'Amiga Dream : un lee: 



2 Mo avee co- 
processeur 20 Mhz et un systerne dc 

sa ii vcj:: id c do ei si i Lie du: sin cassette video ! 
Drive XI. haurc denr-irci : 1(1% de reduction ; 
PC202 extension 2 Mo copra 20 Mhz pour 
1200: 10% de reduction ; 
Video b.ii.ku:"i svsiciu : ID'S dc icciucrion. 
Cuda informatique, 9, rue Saulnier. 75009 
Paris, tel:{l>42 46 47 60. 




Edi 



l',di propose -■% de roiiu;: 



Kdi, Bl.> 282. 75625 1'ar^ ccdox 13. nil : (1 i 45 

89 32 00. 

• Fbi 

clierehe/. lid ilisquc diu pour vorrc diK) 



Venar 



1200 ? Fbi '■ 



eilie 



VO,:i 



c brancher sur Ic port PCMCIA, oe 
disiiue amovibic sauia vous soduirc. 
AmiQuest : 10S de reduction. 
Fhi, 18, rue du Dr Roux, 91 160 l,on»jumeau. 
tel: (1)60 13 12 23. 

• Fds 

Tou'.cs les r.ouvcaurc.s du monde enrier sont 

cliez Fds qui offre 1 disuuerte grr.t.uice pour 9 

commandees. 

DP Fds : lOeme disquette gramite. 

Fds, 82, rue de .Snillv, HP 154, 59455 Lvs Le/ 

Unnoy Cedes, tel : ( 1 6) 20 02 06 65. 

• France festival 
distribution 

France fcsrival distribution, tranucteur des 
ineiliet.rs lo^iciel; du DP (catalogue detaille 
sur la disuiicttc Amiga D res it I ) vous propose 
!c iogicicl de ra\ tracing (dessin 3D* POYRay 
acenmpagne de son manucl en franca is an 
p:i\ de 53l.i francs au lieu de 440 francs. 
POVRay : 530 francs au lieu de 440 francs. 
France festival distribution. 5. rue Anatole 
France, i 3220 Chatcauucu:-Lcs-Ma:ti2;.cs. 

• Gelain 

Golan: a I. von ne fair pas les choscs i. m.oiiic 
pour ccux qui airr.ent jouer si.r Amiga. PoL.r 
tons ::cu\ cui veulent aebete: des ; cux Aml^a 
1200 on CD-32, Gelain offre 10% de 
reduction. 

Jeux 1200 et CD-52 : 1(1% de rc-d action. 
Gelain, 22. avenue dc Saxc. f:9u(;6 I ,vcn. rel : 
(16)7874 IS 79. 

• Ifa 

Ifa, la mine d'pt , 



. Dre 



e nubiic. 



:, 59680 CerfonraiiK 



commandees. 

Ifa, 508, route National 

tel : (16) 27 &5 58 11. 

• Midi music 

Special iste dc a i"u.-.lq jc si:r or) r.a:cu:. Mi;: 
music offre aux Jix premieres com:riai:dcs d- 
bcuiers midid'ilc line disqucrte gr;:tuirc. 
Fiabicrs nidi-file : 1 diseucttc eraruire 
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Midi music. 76. ice Varmcric. 21000 Dijon, 
tel: (16) 80 65 12 62. 

• Orion diffusion 

Orion n"cst pas i.n cnaiigcr :.le la ^i.laxie d : u 
DP. Pour unc commando lie 5 dlsquctrcs. la 



Grion diffusion, BP 299, 6 


1008 Alencon 


cedex, tel: (16) 33 26 29 21. 




• Phase 




Phase reste en phase avee. vos 


atcences. Trois 


grands produits sont pour vol 


■s disponibles a 


petits prix. 




Carre memoire A1200 lili/./.ard 1 Mo : t(.i% de 


Digital, .eur compatible AGA V,di 12- R'P : 


\0';4 dereduetion : 




Carte conrroleur SCSI2 Z3 Fa 
reduction. 

Phase, galeric "Le Square", 


stlane : 10% de 


93, avenue du 


G^nferal Ledcre, 75014 Paris, tel 


: (1)45 45 73 00. 


• Phoenix DP 




Phoenix, specialiste du dom 


ainc public en 


France, offre 10% de [eductf 




gammc dc disijuettes DP. (In 


e occasion a ne 


pas manquer pour decouvrii 


les bijoux du 


domaine public. 




DP Phoenix: 10% de rcductioi 




Phoenix DP. HP 801. 6400R Pan cedes, tel : 


(16) 59 82 95 00. 




• Storm 




8torm, importatcur ilvnanriiu 


•e des produits 


Blue ribbon software, propose 


un iiros cadeau 




tent acheter 


Bars&pipes professional : i 


,ne disquette 


gratuitc avee un oniiki'e iii.iibauo (\aleur 49(1 


francs). 




Barsekpipes pro : i disquette it. 


odule gratuite. 


Storm, 6 bis, rue Candie, 7501 


1 P.ri,, m:-. m 


43 57 4657. 





Liste des annonceurs 

Adept Development p. 29, 61, Afiv 
p. 7% Artiodactyl France p. 7, Ascii 
p. 45, Axe Informatique p. 17, Bab 
Micro p. 47, CIS p. 3, 3-e et 4e de 
couv., Cuda p. 41, Edi p. 45, Fbi 
p. 63, Fds p. 67, France Festival Dist. 
p. 9, Gelain p. 67, Infodip p. 23, Ifa 
p,57, Mad p. 74, Midisong p. 45, 
Orion p.69. Phase p.27, Phoenix DP 
p. 55, Pps 2e couv., Service p. 66, 
Someware p. 33, Storm p. 67, Ubi 
soft p.35, Video Force p.73. 
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2 JETJX 

CABLE PERITEL 
ALIMENTATION 



2490 F 



AhMA mm 




'mmAmm 



Gnnmodo 



Commodore 



PROMO 



AMIGA 4000/030 Proeessem-68G30~25Mnz 
6 Mo de Ran . - Kickstart et 

Workbench I ( Haute Deasite 

1.76M© Video 262 000 Coaleurs/1 6 millions. 



8990 F 



PROMO 



AMIGA 4000/040 Processes 68040- 25 Mhz 
6 Mo de Ram -Disque dur 250 Mo-Kickstart et 

: ■ : ::; Haute Densite 

1.76Mo Video 262000 Coti[eurs/16millions. 



HD A600/A120042MO 990F 

HD A600/A1200 85 Mo 1790 F 

HD A600/A1200 120 Mo promo 

HDA600/A1200 220MO ....3890F 

AMIGA 1200+HD42MO 3450F 

AMIGA 12OO+H085MO 4250F 

AMIGA1200+HD120MO... .promo 
AMIGA 1200+Monit. 1942 ...5450F 



CARTES 
ACCELERATRICES 



A1230Turbo68EC030a40Mk 2990F 

A1230 Turbo,! Mo Ram 

32bitspourl200. 3790F 

A1230Turbo,4MoRam32bits, 

copro 68882 a 40 MM ......... ...5190F 

Ca*te EXT 32bits Amiga 1200+ horloge 

4Mo I990F 

IMo. 129GF 

copro68881/16Mhz. 590F 

copro 68882/33 Mhz 990F 

8ARETTE 4 Mo pour AMIGA 4000 et pour 

EXT1 200 - „..._..., 1 190 F 

EXTA500 512Kosanshorloge. .....249F 

EXTA500512KoAvecborloge 290F 

EXTA500+lMo.... 490F 

EXTA600avechorloge 490F 



ECRANS 



Moniteur 1G85S 1190 F 

Monitetir 1942 2990 F 



SCANNERAMAIN64Nivdegris 990F 

SCAKNERAMAIN256Nivdegris 1490F 

80UKIS AMIGA apartirde 129F 

JOYSTICK apartirde 79F 

BOiTEDERANG£MENTPOSS03"5.... 139F 
LECTEUREXT500/500+/600/1200 550F 



1 JEUX CD 32 






MORPH 


...249F 


P1NBALLFANTAISIES-. 


...249F 


OVERKILL. 




TFX 




JURASSIC PARK 

SLEEP WALKER 

D- GENERATION 


...2*9 F 

..249 F 
..249 F 


[ JEUX 1200 I 






TORNADO 




OM SUPER FOOTBALL 
OOBLINS3 


I99F 


URIDIUM2 




OVERDRIVE 




SPACEHULK 


270 F 






MORTAL KOMBAT 
DUNE2 


NC 


LEGENDOF VALOUR. 




COMBAT AIRPATROL 

SOCCERK1D 

CARDIAXX 


200F 
199F 


SYNDICATE 




ALFRED CHICKEN 210F 

BODYBLOWSGALACTIC NC 
TFX NC 


GENESIA 

INDYIII+EXPLORAIII 


220F 
140F 


OPTIONS 


POURAMIGA4000/030 




HD 250 Mc 


1O00 F 



POURAMIGA4000/030&040 

4 Mo supleoiaaisitt!.... SUPER PROMO 
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NOM: 

ADRESSE : 
IviLLE : 



!MON ORDINATEUR : 



DESIGNATION QUANT PMX MONTANT 



ERABDENVOP 



DATE; 



Dossier 
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Quel est le meilleur 

moisde I'annee 

pour choisir de 

Iraiter du merveil- 

leux, des legended et 

par extension des 

jeux de role ? 

decembre, bien sur ! 

joueurs, lutins, fees, 

goblins, gnomes, a 

vos soubaits ! Nous 

entrons avec vous 

dans votre monde 

merveitteux et... 

ludique ! 



f^ff es jeux de role forment une categorie 
Jl tout a fait a part dans le domaine 
^J ludique sur micro-ordinateur. A mi- 
■^"^^themrn entre les jeux d'aventure et 
les jeux d'action, ils ont acquis un large public 
qui ne cesse de s'agrandir. Un apercu des 
logiciels actuels ainsi qu'un bref rappel du 
sujet permettra de mieux comprendre la 
raison de cet engouement, et pourquoi pas en 
rallier la cause. 

Le but des jeux de role est de (aire evoluer le 
joueur dans un univers realiste, en lui faisanl 




\ftkbtkoUerI. 

ie c'est lui-meme qui s'y trouve. 

fantasy", ou se cotoient magiciens, 

dragons et autres trolls, sert le plus souvent de 

theme au decor, Le joueur y est totalement 

maTtre de son destin, pouvant emprunter 

une route plutot qu'une autre, utiliser 

un objet afin de faciliter sa 

ibattre un 




personnages qui y sont controles possedent 
des attributs qui leurs sont propres, 
representes par des points d'energie, de 
magie, de charisme, de dexterite, etc. En effet, 
le heros, evoluant au fur et a mesure des 
parties, est capable d'acquerir certaines 
conaissances en fonction de ses aglssements, 
ou bien perdre de sa vitalite en etant blesse au 
cours d'un affrontement. Les rencontres ne 
sont pas toujours hostiles et si le charisme est 
important, les langues se delieront vite, et 
livrerant de precieuses informations. 
Contrairement aux jeux d'aventure, oil le 
scenario est plutot lineaire (quel que soil le 
joueur, le deroulement de la partie sera le 
meme !) et dans lesquels le personnage 
n'evolue pas vraiment au fil de son periple 
(mis a part le fait qu'il accumule des objets), 
les jeux de role permettent une totale liberie 
de choix et d'action. Lors d'un combat, on 
peut choisir I'arme avec laquelle notre heros 
va se defendre, s'enfuir a toutes jambes, voire 
Utiliser la magie contre notre adversaire. Les 
objets, outre leur fonction propre, peuvent 
etre utilises a-d'autres fins, dans des situations 
desesperees : une simple pierre, utilisee pour 
activer un passage secret ou, a defaut d'une 
autre arme, lancee sur i'ennemi. A ses risques 
et perils, le joueur pourra choisir un raccourci 
plus dangereux a une route sure mais bien 
longue. 

Cornme vous pouvez le constater, ce type de 
jeu n'est pas denue d'interet, et contente 
parfaitement les personnes qui ne redoutent 
pas de s'abandonner pour un moment a la 
reverie, leur permettant de changer de peau 
et de vivre de passionnantes aventures. On 
peut ajouter que les jeux de rdle ont une 
duree de vie tres importante. Tout d'abord, le 
scenario est generalement concu pour que 




tegente 



vous vous creusiez les meninges ; mais, meme 
termine, on peut toujours recommence en 
chojsissant des personnages differents et en 
variant quelque peu son cheminement ! En 
bref, on a de quoi s'eclater durant de longues 
hen res. 

Mors que I'Amiga n'en etait qu'a ses 
balbutiements, FTL sortait deja un jeu qui ailait 
devenir une legende dans le domaine des jeux 
de role sur micro-ordinateurs : Dungeon 
master. Pour la premiere fois, I'interface 
traditionnelle des jeux de plateaux etait 
delaissee au profit d'une vision en perspective : 
quelle revolution ! FTL recidiva peu apres avec 
Chaos strikes back, qui lui aussi fit un triomphe. 
C'est. a ce moment la que les autres editeurs 
commencerent a s'interesser de plus en plus 
aux jeux de role. Certains en firent meme leur 
cheval de batailie (SSI-Westwood). Les softs se 
succederent, en essayant d'innover, soit par 
I'interface graphique, soit par les caracte- 
ristiques des personnages. La 3D isometrique 
connut un vif succes : Hero's quest (Gremlin), 
Legend (Mindscape), Shadow sorcerer (SSI), 
Shadowlands (Domark) ; alors que la vue de 
dessus connut aussi de nombreux adeptes : 
Hillsfar (SSI-Westwood), Bard's tale (Electronic 
arts), Battle master (PSS), Lords of time 
(Hollyware) et Ultima (Origin). Mais il semble 
que le type de jeu le plus en vogue est celui 
qui fut catapulte par Dungeon master et qui fit 
de nombreux emules tels Bloodwych (Image 
works), Eye of the beholder I et // (SSI- 
Westwood), Biackcrypt (EA), Knightmare 
(Mindscape) ou encore Crystals of arborea et 
Ishar (Silmarils). Mais pour I'heure, laissons 
place aux logiciels actuels, qui ont enorme- 
ment evolue, tant au niveau de la realisation 
qu'a celui de I'originaiite. 

3fefjar» 

Avec Ishar, Silmarils avait deja aborde avec 
brio le domaine des jeux de role. Continuant a 
exploiter ce riche filon, ils ont enfante le 
second volet de la serie, qui n'a rien a envier a 
son predecesseur. Le jeu est toujours aussi 
complet (caracteristiques des personnages, 
sorts, armes) et I'interface graphique en 3D 
bitmap n'a rien perdu de son charme. La 
particularity la plus interessante est sans nul 
doute la beaute des graphismes, car cette 
version exploite parfaitement les modes 



graphiques des nouveaux 
Amiga et tire parti des 256 
couieurs (ii existe neanmoins 
une version pour les autres 
machines). Dans le prece- 
dent volet, vous aviez exter- 
mine Krogh et conquis la 
forteresse d'lshar qui bai- 
gnait jusqu'a present en 
pleine tranquillite. Mais voici 
qu'un nouveau danger me- 
nace votre royaume. L'aventure recommence, 
aiors soyez perspicace et vigilant car la route 
est longue et semee d'embuches. 

inreb gun* 

Ce jeu ayant ete teste dans !e precedent 
numero d'Amiga Dream, je ne ferai que sur- 
voler ses differentes possibilites. L'atout majeur 
de ce jeu reside dans la possible de jouer a 
quatre sur le meme ecran, chacun dans une 
fenetre independante. On 
peut done jouer tout seul et 
controler quatre person- 
nages ou bien jouer a 
plusieurs, en essayant de 
prendre de vitesse ses adver- 
saires, voire les eliminer. 
L'animation reste tres fluide, 
et le jeu, aux decors varies, 
est agremente de nombreux 
et superbes bruitages. fac- 
tion est tres prenante et les differentes 
missions sont vraiment originales, ce qui 
permet un divertissement optimum pour le ou 
les joueurs ! 

i^latrt at tettmtp 

Avec ce logiciel d'Us gold, on peut vraiment 
dire qu'on est en presence d'un jeu de role. Le 
terrain de jeu est immense et le scenario on ne 
peut plus complet (la seule creation de vos 
personnages vous en donnera un avant-gout !). 
Le but : retrouver I'epee magique evoquee par 
le titre, pour cela il faudra glaner des 
informations ici et la, au gre de votre voyage, 
dans les tavernes et autres habitations de ce 
vaste monde. Plusieurs petites missions 
viendront se greffer a la quete principale, 
montrant combien le scenario peut etre 
foumi. L'interface graphique est assez banale, 

des ecrans 2D pour le decor, r^ — 

mais ceux-ci sont de tres 
bonne facture. Quelques 
options supplementaires 
sont les bienvenues, telle la 
carte automatique et la 
gestion des combats par 
I'odinateur. Blade of destiny 
est excellent jeu de role, qui 
reste cependant un peu 
diificile pour les debutants. 
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parties : 

lt# Ijabitante 
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rencontre pour le numero 
1 des dinosaures, ces geants de la 
histoire et du marketing, on 
'envoyait sur les traces du petit 
people de Feerie. Vous parlez d'une 
promotion ! Pensez-vous, m'entretenir avec 
des etres qui ne m'arrivent meme pas a la 
cheville ! les pointer de I'index alors qu'ils ne 
sont pas plus grands qu'un pouce, faut pas 
pousser non ! 

Honnetement, qui peut encore s'interesser 
aux fees, aux lutins, aux gnomes, aux goblins 
(direction Place d'ltalie), aux farfadets, aux 
gremlins ? 

1 / les defenseurs de nains de jardin ? 
a la rigueur; 

21 ie rassemblement pour le droit 
de vote aux nains de jardin 
immigres ? peut-etre ; 

Mppt (Mouvement des 
innes de petite taille), 



rqu< 



pas / 



Bret, tous ceux qui en ont une 

inferieure a 60 cm (de taille, 

evidemment). Malgre mes 

reticences, la redaction me 

rappela une devise essentielle 

pour un journaliste : "Arsene, 

il te faut la tete et legendes". 

]eux de nains, jeux de lutins. 

Voici la formule magique 

pour penetrer dans le 

monde de Feerie. Prets 

pour la visite guidee ? 

Pour acceder a Feerie, il ne faut 

surtout pas etre un incredule. Comment ca ne 



, tant pis 

i pense 

ichus ou 

r dans ie 



pas etre un nain credule ? ]e pensais qu'on 
allait justement nous parler de nains. Oui, oui, 
plus tard, calme ton impatience. Comment ca 
mon nain patience. Y'a personne de ce nom 
la. Bon passons. 

II s'agit ici de definir la Feerie au-dela du 
traditionnel "il etait une fois... dans I'Ouest" 
(euh... ca n'a rien d'un conte de fee, la-bas, 
on se fait plutot regler son compte !). Feerie 
represents la puissance des pouvoirs magiques 
incomprehensibles pour les humains. C'est un 
univers d'enchantements nocturnes ou la 
beaute cotoie la laideur, ou la bonte et la 
mechancete s'affrontent. Trois versions 
differentes expliquent I'origine de Feerie. Dans 
la mythologie nordique, ce sont les vers sortis 
du cadavre du geant Ymir (tout de cote) qui 
ont donne naissance aux elfes de lumiere (le 
bien) et aux elfes de la nuit (le mal). La version 
islandaise raconte qu'Eve aurait dissimule 
certains de ses enfants a dieu. Ceux-ci seraient 
devenus les elfes ou esprits, appeles aussi le 
peuple de Huldre, dont la beaute est 
exceptionnelle. Un detail pour ceux qui 
fantasment de]a : elles ont une queue de 
vache, une queue de cheval, dar 
5a passe, mais une queue de ve 
(de vache), nobody is perfect ! Enfin c 
aussi que les elfes sont des anc 
des pa'iens morts, condamnes a 
royaume 6u milieu. Bien entendu, les 
habitants de Feerie ne beneficiant pas de I'aide 
sociale au logement, demeurent dans les 
collines creuses, souterrains, catacombes, 
anciennes carrieres, les forets, les landes. 
Quelques uns ont bien voulu temoigner 
devant les crayons de papier d'Amiga Dream. 
Un reality, tres chaud (ils sont bien chauffes) 
sur ces petits etres pas comme les autres. 
Attention bas les masques et hauts de coeurs 
devant leur laideur. Les premieres confidences 
recueillies sont celles d'un korrigan (taille ; une 
a deux coudees) "bonjour, je suis laid, 
rebarbatif, grotesque, petit, je vole et je suis 
dangereux. Si vous voulei vous debarrasser de 
voire marmot, je suis votre gnome. Laissez vos 
coordonnees au journal qui transmettra. 
Discretion assuree". Dans la serie des noms a 



• La grande encyclopedic des lutins de Pierre 
Dubois, Claudine et Roland Sabatier, editions 
Hoebeke. 

• Les fees de Brian Fraud et Alan Lee, editions 
Albin Michel. 

• ie seigneur des anneaux, Contes et 
legendes inacheves, Bilbo le bobbit, de 
Tolkien (et tout Tolkien en general). 

• Les ogres, de Sylvie Chausse, Cbristophe 
Duruat, Philippe-Henri Turin, editions Albin 
Michel. 
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coucher dehors, void le leprechien (30 cm). II 
exerce un joli metier "je suis cordonnier, en 
Irlande". Vous I'adorerez, surtout si vous etes 
tul-de-jatte et unijambiste (?!) : i! ne repare 
qu'une seule de vos chaussures. Pour ne pas le 
confondre avec votre cordonnier classique, 
c'est facile : il porte un chapeau a trois pointes 
sur fequel il tourne comme une toupie. II fait 
des demonstrations de smurf dans les boites 
de nuit. Auquel cas il se fait appeler le 
cluraillon, son nom de scene. Ideal pour vos 
soirees. Nous ecrire. Les goblins (a peu pres 45 
cm) sont les plus laids de Feerie. La chirurgie 
esthetique a de beaux jours devant e!le dans 
ces contrees. Ce sont des voleurs et les 
compagnons des morts. Parmi eux, il y a celui 
qu'on gnome le frappeur, grand amateur de 
grimaces. Bien sur I'emotion etait au rendez- 
vous quand nous nous sommes retrouves nez 
a mollets avec les nains. Adulte a trois ans, 
barbe grise a sept, le nain sait mettre le nain a 
la patte, c'est uh excellent ouvher Roger, un 
nain connu se propose pour tout gros oeuvre. 
Si vous le convoquez en pleine journee, vous 
risquez d'ouvrir a un crapaud. C'est la tenue 
correcte exigee le jour. Sinon, il se change en 
pierre. Quoi Roger devient Pierre ? Roger 
Pierre et )ean-Marc Thibaut ? 
Les iutins, quant a eux, n'ont pas un quant a 
soi. lis sont insaisissables, gais. Un conseil : ne 
pas les inviter a dmer. Ms sont tenement 
gourmands qu'ils reprennent de tout dix fois ! 
Et que dire aussi des brownies (its sont si 
mignons qu'on en devient gateaux), de ]enny 
dents vertes (une curiosite dentaire), de bigle 
(une curiosite occuiaire ?) etc. 
tvlalheureusement, votre conteur est a zero. Le 
stylo me tombe des nains. C'est surement la 
fatigue, mats non ! c'est parce qu'il est aussi 
gros que moi ! Tiens, je suis dans ma 
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Le cinema, art du spectacle et de I'iltusion, ne 
pouvaitpas ignorer les legendes du monde 
entier, veritables viviers a scenarios, tous plus 
extraordinaires les uns que les autres. 
La fantaisie et le delire visuel etant plus 
faciles a dessiner qu'a recreer devant une 
camera, c'est d'abord le dessin anime - et 
particulierement Walt Disney - qui a puise 
dans ce patrimoine legendaire. Puis, les 
budgets des films progressant, les cineastes 
ont pu construire les decors delirants requis 
par le genre. Les trucages se sont ameliores, 
ainsi que I'art du maquillage, et I'on a pu 
visualiser a I'ecran les mondes imaginaires les 
plus etonnants. 
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Quand, en 1985, Ridley Scott realise Legend 
(avec un Tom Cruise presque inconnu) II 
avoue s'etre inspire des iumieres des meilleurs 
Disney (Blanche neige et les sept nains, 
Pinocchio). Legend recense a lui seul toutes 
les constantes des recits legendaires : la lutte 
du bien et du mal, le combat de la lumiere 
sur I'obscurite (la puissance malefique, dans 
Legend, s'appetie Darkness) ; le tout sur fond 
de decor merveilleux, peuple d'animaux 
irreels (licornes, centaures,..) Aujourd'hui, on 
ne compte plus les films "legendaires", 
surtout depuis la floraisan d'un genre 
nouveau, "I'heroic fantasy", qui mele le 
fobuleux, la science-fiction et le recit 
initiatique. On entre dans ces films comme 
dans un livre, pareils au jeune heros de 
L'histoire sans fin. Et, si I'auteur a du talent, 
on y croise humour, poesie, invention... Sans 
oublier la splendeur visuelle (des decors et 
des costumes) comme dans le magnifique 
Dark crystal de jim Henson, un chef-d'oeuvre 
qui atteignait deux objectifs rares : fake rever 
et emouvoir. Bret emerveitler. 
Mister B. 
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II etait une fois, 

Silmarils, tin 

domaine oil les jeux 

de rotes sont rots, oii 

le paysage est digne 

d'un decor de conte 

defee... it fautdire 

qu'Euro Disney n'est 

pas loin, et son 

charme arrive 

jusqu'a Lognes, lieu 

magique, oil nous 

avons rencontre 

Andre Rocques, I'un 

des fondateurs de 

Silmarils. 





C'est en 1987 
(ils ont fete 
leurs six ans 
d'existence) 
que Louis-Marie 
Rocques et Andre 
Rocques auparavant 
programmeurs pour 
Loriciel et auteurs de 
VAigle d'or, decident 
de creer Silmarils. Le 

tout de suite, le pre- 
mier jeu Manhattan 
dealers (arcade) sorti 
sous le label Silmarils, 
se vend tres bien aux 
Etats-Unis, cela permet 
a la jeune societe de 
se faire un nom. II faudra aUtndre deux ans, 
en mars 1989, pour voir sur les etals leur 
premier gros hit : Targan. Depuis, Silmarils, 
c'est dix personnes pour les bureaux de 
Lognes, un studio a Nancy qui s'occupe 
uniquement du developpeme^t d'lshar, 
et un bureau en Angleterre. S 7 imaril< 
approx'-native 
deux \ jx par an, e 
ne pratique pasdi 
veloppement exte- 
rieur. La philosphie 
Silmarils, c'est celle de 
la creation d'univers 
particuliers, ou futu- 
ristes, servant de base 
a I'aventure... 
L'aventure justement 
elle commence vral- 
ment avec le premier 
volet d'lshar, sorti en 
mai 1992 et qui con- 
naitra son heure de gloire, (en France plus de 
15 000 pieces vendues) puis vient Ishar II 
(sorti en mars 1993), ces deux titres ont servi 
a asseoir la societe Silmaris. Silmarils devoile 
maintenant pour Amiga Dream, les dessous 
d'lshar III qui sortira en mars 1 994 sur Amiga. 

He scenario fc'Mjar 3M 

Souvenez-vous, a la fin d'lshar II, Shandar (le 
grand sorcier noir) mourait, mais avant son 
elimination il a eu le temps de creer un plan 
parallele physique. Grace a ce plan, son 
energie vitale et sa conscience ont survecu. 
Son but est maintenant de pouvoir rSrifeSgra 




I'enveloppe physique d'une autre entite. Son 
desir demesure de puissance I'a conduit a 
choisir le Grand dragon immortel de Sith, 
Wohratax... mais I'attente de la reincarnation 
est longue, car celie-ci ne peut se produire 
que pendant la conjonction planetaire des 
deux lunes, du soleil et de la planete d'lshar. 
Si Shandar parvenait a investir le Dragon, son 
pouvoir serait total et le monde d'lshar voue a 
une fin certaine. Comment gagner ? Le seul 
moyen de vaincre Wohratax est done de 
I'aneantir avant son intronisation en revenant 
dans le passe apres la bataille de Sith... 
Ishar III vous offrira la possibility de creer votre 
propre personnage, de constituer des equipes 
parmi une centalne de personnages, tres 
varies (differentes races, classes, compe- 
tences...), de concocter des potions magiques, 
de jeter des sorts, de combattre en temps reel 
en utilisant un ecran tactique, de gerer le jour 
et la rtult, d'evoluer au sein de decors 
irieurs et exterieurs : villes, 
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jungle, donjons, cavernes, forets, reliefs 
montagneux... d'effectuer des sauvegardes 
illimitees (vous pourrez egalement recharger 
des equipes 6'lshar I et d'lshctr If), de voyager 
dans le temps... 

"Nous avons voulu realiser un vrai jeu de role, 
avec beaucoup d'images de synthese, des graphs 
ties pousse~s, une animation parfaite des 
i developpement psychologique des 
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personnages, un mode multiplayers, mats ce qui 
nous a interesses c'etait. de conserver I'aspect 
"heroic fantasy". C'est notre equlpe de Nancy 
qui s'est occupee des gra- 
phismes (Pascal Einsweiller) 
et de la programmation 
(Michel Pernot)... un vrai 
travail de digitalisation a 
egalement ete fait pour Ishar 
III, par exempie pour les lieux, 
inspires de Bruges (Beigique) 
ou encore de Londres. Nous 
avons eu recours aux digi- 
talisations pour le paysage de 
la jungle". Andre Rocques 
poursuit "les jeux de roles sur 
micro sont amenes de plus en 
plus a developper la psy- 
chologie des personnages, a 
jouer sur les caracteres, les 
phobies... bref a crier de 
vrais univers oii les person- 
nages auront une auto- 
nomie". fa fait peur, non ? 
En attendant la sortie de ce 
hit (prevue pour mars 
1994), vous pouvez tou- 
jours jeter un oeil sur notre 
tour d'horizon des jeux de 
roles... ■ 
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Simplissime 6 installer, le disque IBM est livre 
c un guide d'insfallation en francdis 

- Fonctionne sur AMIGA 600 et 1 200 



40 Mo 
80 Mo 
120 Mo 
170 Mo 
250 Mo 
340 Mo 



1050TTC 
1680TTC 
2100 nc 
2750 nc 
3650 TTC 

4420 nc 
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Reportage 



Amiga 93 : 

tableau d'une 
exposition 



Pendant trois jours (du samedi 23 au lundi 25 

octobre) s'est deroule le salon Amiga 93 dans la 

grande salle des expositions de juvisy sur Orge. Ce 

salon, tres positif pour {'ensemble des exposants, 

a tout de meme surpris les organisateurs par le 

nombre d'entrees (1/3 seulement du chiffre de 

I'annee derniere qui s'elevait a 3 500). La journee 

pro a attire des professionneh de la video qui 

lisent Camera video et Sonovision. Les stands 

etaient plus nombreux que I'an passe, et, en ce 

qui concerne la journee du samedi, la salle 

n'aurait pas pu accueillir plus de monde ! 

On pouvait voir des demonstrations de 
materiel et a des prix interessants. La 
bonne idee de ce salon : !a salle des 
conferences situee au second etage, qui 
affichait tres souvent "complet". 
Le nombre reduit d'entrees peut s'expliquer 
par plusieurs points : 

• le cout trap eleve de ! 'en tree (90 francs) 

• le lieu, Juvisy, considere comme trap loin de 
Paris 

• la cible, le "tout public" (jeux, domaine 
public et demo) mal representee 

• I'absence de Commodore et de CiS 
Exposants 

1-Computer : bureautique sur Amiga 
{SuperBase, gestion, com ptabi lite). 
Adept development : developpeur des 
logicieis Persona! 
paint, Painter 3D, 
Home music kit. Fun 

Amiga dream : votre 
magazine, sortie du 
premier numero, dis- 
tribution gratuite de 
CD Dream. 

Amiga news : maga- 
zine, sortie du numero 
de novembre. 
Amiga revue : maga- 
zine, sortie du numero 
d'octobre et produits 
r If stand if Amiga Dream. Micro application. 





Un tour d'horizon du salmi. 
3615 Amigatel : serveur Minitel dedie a 
I'Amiga. 

Archos : AmiQuest et Overdrive (ex Demon 
Quest). 

Atelier numerique : regie de montage video 
assistee par logiciel 2-INet Calligari broadcast. 
Avancee & Activa : Real 3D PC/Amiga, 
MediaLink, Directory opus, la carte d'extension 
A1200 Blizzard (Co-Pro + memoire), Cygnus 
editor... 

BgSn ; Mad le RTC (serveur Minitel Amiga 
multivoies). 

Bugss : realisation audiovisuelle, activites DP, 
le reseau Ethernet "envoy" de Commodore. 
Belier production : activite DP (develop- 
pement) DomPub & Co, messagerie sur 
disquette. 

Cuda informatique : distributee des produits 
Power computing (lecteur HD, PCI 208...). 
Donat Michel : logiciel de domotique Plug 
master. 
FDS : activites DP (Cam, Fish, FDS, shareware 
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■raphique de Plug 
compense, Amos, modules, samples, etc.). 
Grafix St music system : logiciel de musiqu- 
Midi pour I'apprentissage et !a pratique de 




Logiciel di- tma-ii/m \<ror/h. .-,ih' : r. 
accords sur clavier (base groupe de donnees). 
Leclercq Xavier : developpeur de pro- 
grammes anti-virus. 

Les films du genievre : organisme de 
formation professionnelle dans le domaine de 
I'infographie, de la PAO, de la communi- 
cation et de la radio sur Amiga. 
MAD : revendeur de logiciels et peripheriques 

Manor : realisations audiovisuelles, activites 

DP. 

Next generation software, Benoit Mortier : 

titreur video. 

Overscan : fanzine. 

Orphie : distributee d'Emplant (nouvel 

emulateur Mac 2), CocoonMorph, Home 

manager pro, Mozart, Piano tutor. 

Phase : revendeur de logiciels et peripheriques 

Amiga (Vidi 12, At 230, Opal vision, final copy). 

Pierre Philippe Launay, (Artiodactyl France 

informatique) : developpeur 6' ABE, Annabelta 

CFA & Jenifer Amos. 

Project UIK 

|ean-Michel Forgeas : developpeur d'UlK 

(librairie d'eiements d'interface graphique) et 

du logiciel RobotScope. 

Marc-Francois Rouxel : RobotScope, un logiciel 

intuitif de programmation d'un robot 

Pierre-Marie Lagayardie : carte electronique de 

pilotage du robot par le logiciel RobotScope. 

David Screve : developpeur d'objets UIK. 

David Screve et Stephane Anquetil : logiciel 

Decollages de decalcomanie. 

Rombo : constructed des cartes Vidi 12 et 

bientot Vidi 24. 

Someware : editeur de Praxitel, distributeur 

de Dice C, HyperCacbe, Fed-case (Computer 



assisted software 
ingenering tool), 
Amix... 

Storm media pro- 
duction : specialists 
de la musique, distri- 
buteur des produits 
Blue ribbon (Bars & 
pipes professional...) et 
des cartes sonores 
Sunrize. 

Tecsoft : developpeur 
de TVPaint 

VEM : distributeur de 
Final copy II, Type 

smith, Page stream, Art expression, Modem 
14 000, scanner GT6500/8000. 
Vitepro : distributeur d'lmagine 2.0, Morphus, 
textures Essence, Aladdin 4D, Pixel 3D pro, 
Scenery animator. 

VSPFE : Digital broadcaster (carte de montage 
video virtuelle broadcast ?). 
A noter 

• Avancee accueiliait sur son stand Activa 
international et une hotesse plutot charmante 
pour presenter le produit Real 3D PC/Amiga. 

• Le logiciel Plug master gere 700 voies 
d'interrupteurs on/off et surveille aussi le 
changement d'etat des signaux recus sur ces 
voies (pratique pour fabriquer une alarme de 
surveillance, etc.). 

• Tecsoft Image presentait TVPaint dans une 
configuration abordable et performante 
(prevoyez tout de meme I'achat de 12 Mo 
pour travailler avec TVPaint) TVPaint junior + 
Picasso II : aux environs de 2 500 francs. La 
carte etait connectee au moniteur Sampo 
alpha scan 17" (a peu pres 5 700 francs). 
Tecsoft propose un service de 
"shoot" d'images IFF sur diapo 
pour soixante francs (environ). 

• Le fanzine bi-mensuel Overscan 
change de nam ; il s'appellera 
dorenavant Amiga underground (1 8 
francs) et sera oriente technique, 
pratique, jeux, demos, domaine 
public, interview, graphisme, 
programmation, Amos, etc. 

• Mad presentait en exclusivite la 
nouvelle version de WordWorth, un 
tres bon traitement de textes ACA et en 
francais s'il vous piaft. 

• Denis Gounelle et Reza Elghazi sont fiers de 
vous annoncer la sortie prochaine d'Abackup 
5.00 (nous en reparlerons tres prochai- 
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Coup de coeur 



Amiga et 
science-fiction 
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Cephalo'ide, c'est le nom d'un film de science- 
fiction en images de synthese et animation 
2D, realise entierement sur Amiga. Ce film, 
oeuvre d'un seul hamme, Olivier Venet, 
a necessite onze mois de travail. Resultat : 
un magnifique court metrage de 18 minutes. 
Le materiel utilise a beaucoup evolue lors de 
la realisation, une moitie s'est accomplie en 
Ham et en DCTV sur un Amiga 2000 equipe 
d'une carte acceleratrice A2620, et la seconde 
moitie s 'est achevee sur un Amiga 4000. 

Le scenario : un pilote tente de recuperer 
son vaisseau capture par son ennemi 
(prise de guerre) apres la fin d'un conflit 
intergalactique. Pour ceia, il s'introduit dans le 
vaisseau ennemi, ou il est 
capture, et propose, en echange 
de sa vie et de la restitution de 
son chasseur "Fuse", de guerir 
I'ordinateur de bord de ses 
maux de tete incessants. Le 
pilote part done a la recherche 
de I'antidote sur une planete oil 
il livre un combat sans merci 
contre les gardiens d'une porte 
spatio-temporelle qui le tele- 
porte dans le decor geant d'un 
appartement de notre epoque. 
En fait il est tout a fait minuscule 
dans ce monde. L'antidote se 
trouve a quelques metres au 
bout d'un couloir, dans le 
placard ouvert au-dessus des 
toilettes ; le but est enfin atteint 
quand... clac et plouf I II y a un 
moustique de moins sur la 
Terre. 

La mise en scene et les 
animations sont reellement 
epoustouflantes dans plusieurs 
parties du film (modelisation de 
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ix, poursuites et combats 
aeriens entre chasseurs, survol 
de la surface d'une planete aux 
montagnes fractales, mode- 
lisation et deplacement dans les 
pieces d'un appartement tres 
realiste). 



Dans le domaine de I'image de synthese sur 
Amiga, ce fiim marque la difference car il 
possede un veritable scenario. On peut dire 
que pour un premier essai, Olivier Venet se 
hisse deja parmi les plus grands realisateurs de 
film d'animation de synthese en science-fiction 
sur Amiga. II faut rappeler que presque toutes 
les images et les animations de synthese 
connues sur Amiga dans le domaine de la 
science-fiction viennent de Tobias Richter avec 
son logiciel "sur mesure", Reflexion 2.0 qui 
tourne sur une carte acceleratrice speciale 
(carte transputeur). 

Tout le merite va a Olivier qui a assure a lui 
seul la production de son court metrage : 
scenario, musique, modelisation 3D et 
animations, numerisations de son personnage 
dans le film, et montage. Toutes les sequences 
ont ete preparees sous Scala et enregistrees en 
temps reel directement sur un magnetoscope 
Vhs-Pal. 

Gr<ice a sa maitrise d'outils de creation 
graphique (le logiciel de synthese ReaBD vl.4, 
Adpro, Vista Pro, Scala, Deluxe Paint, DCTV) et 
I'utilisation d'un materiel video grand public, 
Olivier Venet a su demontrer que Ton peut 
realiser soi-meme de grand projet, avec un 
peu d'imagination et beaucoup de volonte. 
Olivier est pour I'heure, a la recherche d'un 
travail. Cageons qu'il ne tardera pas a crouler 
sous les propositions. Pour tout contact : 
Olivier Venet, 28, avenue Auguste Blanqui, 
91 21 Draveil, tel. : 69 03 74 1 9. 
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A500 :CARTES 
ACCELERATRICES 
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ONDULEURS 

40OVA 2000F 

(ideal pou r u ne co nfi guat io n ) 
600VA 2900F 



DISQUES A 500 

GVP80M0 2790F 

GVP120MO 3290 F 

DiSQUES A 2000 

GVPSOMo 2990F 

GVP120MO 3490F 

GVP170MQ 3990F 

DISQUES 600/1200 

ID Mo 1800 F 

20Mo £200 F 

70 Mo 270GF 

SO Mo 3200 F 

amiquest" 1 " 8 

lOtfc 2190 F 

(0 rV:i 2590 F 

20 Mo 2990 F 

OVERDRIVE 

29 Mo 1990 F 

70 Mo 2590 F 

:tS 1*1 . .. 2990F 

DISQUES SCSI SEULS 
MBMoSCSii! .790 F 

DISQUES IDE SEULS 

,20Mc;V. -590F 



AMfGA 1200 

A1200/80MO 4300F 

A 1200/1 20Mo 4700 F 

A 1200/1 70Mo 5200 F 

A1200/200MO 5700F 

iptionlogicielsrWordwortri 
■ DP AGA + Printmanager 
OscarSDennis + 450 F 

LES MEMOIRES 
A500 

12 Kavechorloge 290 F 

.5 Mo avec horloge 790 F 

A600 

Moav8Cr":O rl ?rr 490 F 

A 1200 

Ataoe/iMo*« -''of. 

avecctrlSCSl :190F 

A12Q8/4MO ;-390F 

BLIZZARD fir 32 bits 

avec4Mo 2300 F 

68882a33M'i 090 F 

A3000 

StatioC ■ - n TEL 

A4000 

32 bits 1700F 

2x4Mo32bits 3200F 

ECRANS 

3 ... 1450 F 

Commodore 1042 3400F 

WEC3FG-J15* .. . 4900F 

■4FSe!V*N- 5950F 

SVGA17 1?«m-0?4Nr ... S400F 




CARTES GRAPHIQUES 

PICASSO 2Mo 2590 F 

SPECTRUM dc GVP(IMo) MW F 

SPECTRUM de GWOHo) MX f 

1NA 24 BITS 4Mo 4790 F 

opalvision 24 errs ....4900 f 

5VP VISION 24 12900 F 

VIDEO 

AMIGA 1200/80MO 

extension 4Mo 32 bits 

SCALA MM 21 1 

8300 F 

CARTES CONTROLEURS 

HCO serie2GVP 1390F 

Commodore A4091 2390F 

Z3Fastiane 

jusqu'alOMo/S 3450 F 

COMMUNICATION 

FAXMODEM 9600- 1600 F 

FAX/MODEM144O0* 2600F 

Fax/Modem SUPRA V42b 2990 1 

ogiciel Praxilel 390 F 

oiQQaJ. : ''- ninitel V23 



DIGiTALISEURS 

v::;i- i 2 [doc en fr) 99 

DCTV 



890 F 
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....3490 F 



GENLOCKS/VIDEO 

GST40aY/C 2500F 

GSTGolnASf 3700 F 

GST Gold Pro SS0O F 

msp 800 favec rec; 15000 f 

GRAPHISME 

AMIGA 1200/80MO 

extension 4Mo 32 bits 

BRILLIANCE 

7900 F 
IMPRIMANTES 

CANON BJ 10SX 1800 F 

CITIZEN240 1990F 

HP 510 25O0F 

HP DESKJET 500 C 3000 F 

SCANNERS 

Scanner a main NSB 1290F 

Scanner Migraph 4490 F 

Epson A4GT6500 9500F 

Epson A4GT 8000. 11 900 F 



UTILITA1RES 

DIRECTORY OPUS VI 6 

PRO COMTRO S 

CANDOfFr) 9 

SA3.LAT-ICI: • 7 

HyperCache. 3 

MACS DOS... 6 

AMOS (Fr)... 4 

PRAXITiiL (M-lTfcU 3 

ON THE BALL 3 

SCt'IAR- AN'-.'. ir.iF 1 

VISTA PRO 3 in:.. 7 

■'jjAii :-!!iACH r>:L^ 5 



BUREAUTIQUE 

)WRITE3.3 590 F 

FINAL COPY II (Fr) B90 F 

SoftFaces 1/2/3/4 490 F 

SoftCiips 1/2/3/4 490F 

PRO- CALC (tableur) 1 490 F 

ACCESSOIRES 

LECTEUR a'1/2 EXTERNE 550 F 



CD ROM A 1200 

1990F 
CO ROM A 4000 

2490 F 



MORPHING 

CINEMORPII 590 F 

IMAGEFX '990F 

MORPH I'lUJ .. '550F 



DISPONIBfLITE 

DES PRODUITS ? 

TELEPHONEZ-NOUS. 



MUSIQUE 

BARSSPIPES 

BARS a PIPES 1 .0e (fr) 2400 F j 

BARS S PIPES PRO 2.0 „ 2900 

i'fehaniillonnage 

SUNRIZEAD1012 4900 

carte SUNRIZE AD516 11900 F 

590 F 

PROMO 




TITRAGE 



equipe 10Mo en Ram 

120 Mo de disquedur 

15500 F 



NOM/PRENOM.... 

ADRESSE 

VILLE 



DCTV,VISI0N24,VID1-12 

SUNRIZE AD516 

EPSON GT 6500, OPALVISION 

VLAB, RETINA, MIGRAPH 

demonstration sui rendez-vous 












real3D<:ia;:sic 


WXF 














ARTDtl'.PHUS.; 


wii:F 



REPRiSE 

de voire scanner noi: 1 & blanc 

pourl'achatd'unMlGKAPH 

600 F 



Verite Par Co respond a nee 

envoi en Colissimo 

Recommande 



LES TABLETTES 
GRAPHIQUES 

GENIUSGT906 

en 22x15avec stylet 1900 F 

GENIUS GT 1812 

eo 45x30 (stylet -t souris) f 



DESIGNATION 



QTE 



MONTANT 



REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 
FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels, 60 F pour ie mste.-iel saul 

ecran 1 50 F, (envoi en centre remboursemerrt + 60 F) 
GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 



12/93D 

*hors promotion 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 



Avant premiere 



Fury of the fumes 







Les tinjes sont des petites boules 
de polls habitant sur la planete 
Sklumph. Apres un long voyage 
manque vers la Terre, ils reviennent 
sur leur planete natale pour y trouver 
une pagaille plus grande que cede 
qu'ils ont laisse en partant. Leur roi a 
ete capture et leur campagne est 
infestee d'ignobies mutants. Rapi- 
dement, un groupe de tinies met ses 

Black sect 




un jeu d'a 
. Et pour vous prouver 
Fqu'il n'est pas besoin d'aller 
jusque dans les CaraVbes pour etre 
depaysant, Black sect vous plonge au 
coeur... du Perigord. Ne pouffez done 
pas, n'avez-vous done jamais entendu 
parler du Perigord Noir ? Un pays 
sombre peuple d'etres de legendes 



[ des ; 



:ctes biz 



ent 



encore a des rituels sanglants sous la 
lueur blafarde de la lune. Le jeu vous 
met dans la peau d'un jeune 
personnage ne a Issegeac, un petit 
village du Perigord. Un beau matin, 



commun pour retrouver 
le roi kidnappe : Tun 
sait nager, I'autre 
lancer des boules de 
feu, le troisieme 
peut se balancer sur 

dernier peut creuser. 
Vous faites evoluer a 
I'ecran I'un de ces 
quatre tinies en 
ayant la possibilite 
de le changer a tout 
moment avec I'un 
de ses acolytes. En 






Remake du Faiitbme rlc Fojser 



vous decouvrez votre grand-pere 
assassine. Et le grimoire auquel votre 
grand-pere attribuait des vertus 
protectrices a disparu ! Le souffle 
nauseabond des incantations de la 
Secte noire balaie les rues desertes et 
laisse le village dans une angoisse 
folle. II vous appartient de trouver 
I' entree secrete qui mene au chateau 
de la Secte noire, de venger la mort 
de votre grand-pere et surtout de 
retrouver le grimoire magique. Pour 
ne rien gacher a ce superbe scenario, 
Lankhor nous a concocte une 
realisation impeccable : plus de trente 
lieux de decouverte en interieur et 
exterieur, animations, examen des 
objets a la loupe, fond musical, 
gestion au clavier et a la souris, cinq 
sauvegardes possibles... 





i .,',' Vil '/Hf.-.'f!:!'.'/; 

tout 90 niveaux (dans 9 mondes 
differents) et plus de 100 niveaux de 
bonus sont a decouvrir. Le tout avec 
une jouabilite parfaite... vous ne vous 
lasserez pas de jouer a Spiderman 
avec le tiny Ianceur de cordes. 
Bientot disponible sur Amiga et 
CD-32. 




Fatman 




i/'h /"■/!■ da m k Pni : ;;o:ri. 



You h/av I'm fat, I'm fat. 

Le consommateur masque, 
Fatman, est un genre de super- 
heros bedonnant. Ne le sous- 
estimez pas ! II dispose d'un nombre 
d'armes incalculable : outre les clas- 
siques coups de pieds et coups de 
poings, Fatman peut donner des 
coups de ventre, lancer des carottes 
mortelles ou des champignons explo- 
sifs, pousser le cri qui tue... Son ob- 
jectif : defendre le consommateur 
gruge et recolter sur son chemin le 
maximum de gateries : jambons, ga- 
teaux, chipolatas, volaiiles... Fatman 
peut aller de plateau en plateau et 




prendre son (lourd) envoi pour sauter 
d'es falaises. Son seul point faible : les 
escaliers et les echelles qu'il escalade 
avec !a plus grande difficulte, embon- 
point oblige. Malgre une impression 
de lourdeur liee au personnage, 
Fatman reste un logiciei d'une 
jouabilite parfaite avec des decors 
coiores et soignes... Un jeu a ne 
deconseiller qu'aux "choieste roles". 



arbres ont une attitude plutot 
etrange, les aliens n'ont rien d'amical 
et les animaux de cette planete 
inconnue sont tres encombrants. 
Bubba devra parcourir plusieurs 
niveaux parmi iesquels la foret 
martienne, le vaisseau delirant, la 





zones des marecages, la centrale 
cosmique, le zoo galactique... A 
chaque instant il lui faudra resoudre 
des enigmes a I'aide de son baton 



| ubba, un garcon livreur rela- 
vtivement ordinaire, est rejete 
b planete inconnue apres 
s'etre fait capture par un vaisseau 
venu de i'espace. A son reveil, il 
trouve a cote de lui un baton qui se 
revele etre magique. Tantot boo- 
merang, tantot echelle, tantot 
gourdin, le "stix" de Bubba se 
transforme en veritable partenaire de 
route dans un monde hostile. Les 





ersonal 
Paint 



Terre. D'une rea- 
lisation parfaite, 
Bubba 'n 'stix se- 



dui 



i par 



■ qua- 



lite des ; 
tions : la houppe 
de Bubba qui flot- 
te dans le vent est 
parfaite et la mi- 
mique cartoones- 
que des arbres 
absoiument deli- 
cieuse... II y a du 
Tex Avery la-des- 
sous. 




Desoutils de dessin a couper le souffle 

Une rapidite extraordinaire 

Un cftoix de plus de 16 millions de teintes 

Des Sanctions d'Effets speciaux el de fil- 

trage pi'ofessionnels program mables 

Encore Plus Compatible 

Deux Environnements de travail indepen- 

dants 

Aecepte divers formats, IFF, PCX, GIF ... 

Fonction "intelligente" de reduction des 

couleurs 

Editeur de Texte Professionnel 




DEVELOPMENT 



1Aft ..„ Tel: {1)48 10 55 55 
innt "V Fax: (1)48 91 29 12 



A v.a n t premi 



Naughty ones 




La compa- 



plati 
deux personnages 
aux allures de be- 
bes-loubards se 
baladent dans les 
pieces d'une mai- 
son parsemees 
d'embQches : tu- 



. et on ne vous parle 
pas de la cave. Les graphismes qui 
evoquent inevitablement ceux de 
Magic pocket sont soignes et savent 
surprendre a la decouverte de chaque 
nouvelle piece. Un bon jeu en 
perspective. 

Robinson's 
requiem 



Siimarils est en train de nous 
concocter une simulation d'un 
genre tout a fait nouveau. 
L'action de Robinson's requiem a pour 
cadre une jungle tropicale dans 
laquelle notre 
heros est empri- 




Le seul 
moyen de sortir 
de cette geole 
naturelle, est de 
se debrouiller 
pour y survivre 
tant bien que 
mal : trouver sa 




Requiem pour tin garfon. 
nourriture, se soigner soi-meme et se 
defendre contre les organismes 
hostiies... Difficile done de s'en sortir 
sans dommage I Qui aurait pense a 
reaiiser une simulation de survie ? 
irils, bien sur ! 




Qu'il est beau, qu'il en beau, te robot. 



Cartoons 



Cartoons de Loriciel peut paraltre 
au premier abord un logiciel de 
plates-formes tout a fait banal. 
Que nenni ! La prafondeur de ce jeu 
est bien plus grande qu'il n'y paraft et 
e'est plutot face a un jeu de reflexion 
que 1'on est confronte. Un super- 
heros tout droit sorti d'une bande 
dessinee (d'ou le titre) tente de 



• Du cote d'Electronic arts, Wing 
commander refait son apparition 
dans le monde Amiga avec une 
version specifique pour l'A1200. Peu 
de nouvelles, mais gageons que les 
graphismes rendront la version PC 
plus du tout attrayante. 




Ki/lg':- 



* Chez Readysoft, auteur des series 
Dragon's lair et Space ace, on 
prepare depuis quelques temps deja 
deux jeux a I'avenir radieux : King's 
ransom, un jeu d'action/aventure de 
la trempe de Shadow of the beast. 
D'ailleurs leurs auteurs semblent etre 
les memes que pour le clone de 
Shadow qu'a ete Wrath of the 
demon, toujours de Readysoft. A 
travers une quete, la bataille contre 
le Mal pourra redemarrer. Readysoft 
annonce plus de 500 personnages 
avec qui on pourra "tchatcher" 01/ 
qu'il faudra massacrer, plus de 150 
lieux a visiter, plus de T 500 sprites, 
40 monstres differents, des scrolls a 
vous laissez par terre, j'en passe et 
des meilleures. Test le mois prochain. 
Le second jeu, Terror of the deep 
s'inspire des jeux d'aventure clas- 
siques type Lucas arts mais avec en 
plus des scenes de baston et de 3D 
annoncees comme etant fabuleuses. 
La encore test le mois prochain si 
tout va bien. Tous les jeux seront 
traduits en francais. Super, non ? 



guider son acolyte, afin que tou 
deux surmontent les epreuves qu 
entravent leur quete. 
reflexion sont au rendez-vc 



et 
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Jeux du mois 



°REAM TOP 



Cannon fodder 




A// I hnmwcem, fc> ')keavy g/nuuii/mrt 

Sensible software, deja auteur de 
celebissimes jeux comme 
Wizbat! ou Sensible soccer, 
continue sa lancee avec un produit 
qui va faire un carton pour Noel. 
Le principe de Cannon fodder est tout 
simple. Prenez de Taction pure et 
dure comme on en trouve dans les 
salles d'arcade avec des jeux du type 
Commando. Ajoutez-y un peu de 
strategie comme Hired guns (teste 
dans le precedent numero) ou 
Syndicate et vous a.urez Cannon 
fodder. 

Beaucoup d'entre vous trouveront pas 
ma! de ressemblances avec le d'ores 
et deja classique Syndicate. Vous 
n'avez pas tort. Pourtant, Cannon 
fodder constitue une entite, un jeu 
original a part entiere et non une pale 
copie du soft de Bullfrog. 
Le mode de controle est tres convivial 
puisque tout se fait grace a la souris. 
Vous contrdlez ainsi vos hommes 
(jusqu'a six au maximum, tout 
depend de la mission). Cei 
peuvent faire crepiter leur 



Pourtant, lors de 
missions plus 
eloignees, il fau- 
dra secourtr des 
otages ou pro- 
teger des person- 
nalites. Pour ne 
pas vous perdre, 
une carte sera a 
tout moment vi- 
sualisable. Aiors 
mis vous donnent 
deja pas mal de fil a retordre, les 
decors tres varies (desert, antarctique, 
jungle, etc.) constituent de nouveaux 
obstacles. Traverser des rivieres ou 
gravir des collines peut s'averer 
dangereux pour la bonne sante de 
vos hommes. Heureusement parfois, 
des vehicules, ne demandant qu'a 
rouler, n'attendront que vous. La 
griffe Sensible commence a etre 
reconnue. En effet, on a droit a leurs 
tout petits sprites bien animes et au 




fa f/iugues crOpitent. 
que les soldats ei 




de 



louvements 



cal- 



les annales de I'Histoire ludique 

comme un grand classique. 

M.H. 




culables. Comme pour leur jeu de 
foot, la vision du "terrain de jeu" est 
aerienne. On a ainsi une parfaite 
lisibilite. Graphiquement, c'est tres 
propre. il n'y a rien a redire. Pour le 
son, Sensible soccer nous avait 
habitues a une ambiance sonore 
incroyable. II en va de meme pour 
Cannon fodder. La jouabilite est 
exceptionnelle et i'ensembie fait de 
Cannon fodder Tun des grands jeux de 
I'annee qui restera certainement dans 



i i s s i o n s 
s'averent etre assez siniples et 
repetitives, detrompez-vous, de bien 
nombreuses surprises vous attendent. 




Action/Strategle 
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■ Tous les Amiga 

■ 1 Mo 

■ 5 disks 

• Notice en francais 



CONCOURS 




Rendez-vous 



Vous aussi, vous pouvez participer aux prochains Jeux Olympiques 

d'hiver a Lillehammer, soit tranquillement installe chez vous grace au 

jeu Winter Olympics, ou soit en y allant ! 

Avec US GOLD, gagnez un sejour pour deux 
personnes pour les 17eme Jeux Olympiques 
d'hiver du 19 au 24 fevrier 1994 (ler prix), 
jeux Winter Olympics (du ler au lOeme pri. 
30 tee-shirts (2eme au 31eme prix) et 1 
casquettes (32eme au 1 33eme prix). 

Comment participer : 

Reconnaissez au moins deux des trois sports figurant 
sur la jaquette du jeu Winter Olympics parmi les 1 
disciplines incluses dans le jeu : 

DESCENTE 

SLALOM 

SLALOM CEANT 

SUPER C 

BIATHLON 

SAUT 

BOBSLEIGH 

LUGE 

PATINAGE DE 

SKI ACROBATIQUE 



■ w 

DE VITESSE 
ATIQUE 

jonse et vos coordonn- 




Envoyez votre reponse et vos coordonnees sur carte postale avant le 15 Janvier 1994 a 
minuit a US Gold/PPS - Concours - 150, bd Haussmann 75008 Paris. Un tirage au sort 
departagera les bonnes reponses. Les gagnants du sejour doivent etre majeuis a la date du 
depart ou accompagnes d'une personne majeure. La participation a ce conCQurs n'est pas 
autorisee au personnel des societes PPS et US Gold. 

Winter Olympics est disponible sur Amiga, Sega Megadrive, Master System, Game Gear, 
ainsi que sur PC. 




PRAXITEL 

LOGICIEL DE COMMUNICATION l'OUR AMIGA 



Offre exceptionnelle pour 
les tecteurs d'AmigaDream .- 
Praxitel et son cable minitel 
pour 390F (au lieu de 490F) ! 

I // vous suffit de joindre la 
disquette de ce numero a 

"I votre commande. 



EMULATEUR MINITEL (1, IB, 2) 
EMULATEUR DE TERMINAL 

Praxitel est un logiciel de communication capable de 
fonctionner sur tous les Amiga. II emule le minitel 
(minitel 1, 1B, 2. mode videotex, mode mixte), ou un 
terminal ANSI. II peut etre utilise avec un modem ou un 
minitel. 



Principales caracteristiques : 

• connexion par modem os.i par minitel 
■ utilisable pour des connexions avec des serveurs 
minitel, des BBS. ou direetement vers un autre or- 



mplete du Minitel 2 cotileur : videotex 
:, mode mixte. 80 colonnes, DRCS, 



• emulation 
40 coloni 
numeral ation, etc... 

• emulaieur de terminal ANSI (console. device Amiga) 

• Vitesse : de 1200 a 1 15200 bauds 

• transfer!, de ficbiors par protocoles XPR 

• langage de commanded (37 insiruclions) pour au- 
tomatiser les connexions 

■ compatibles avec tous les Workbench 

• interface utilisateur basee sur UJK {runtime inclus) : 
look 3D sur tous les Workbench 

5 numcjolaiion direae par minitel 2 ou par modem 

• calepin telephonique pour memoriser les numeros 
les plus couramment appeles 

• logiciel et documentation en francais 

• script Installer pour installation aulomatique 

■ frais deport : 15F 



Someware ■ 27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR 

Telephone : 27 59 62 57 • Fax : 27 60 60 87 



Offre 
speciale 

Amiga Dream 
Someware 

Gagnez 100 francs sur I'achat de la 

version complete de PraXI 

T 

Praxitel, I'emulateur Minitel de 

Someware, permet d'emuler le Minitel 

(1, IB, 2, videotex 40 colonnes, mode 

mixte 80 colonnes, DRCS...). La 

disquette Amiga Dream vous donne 

un avant-gout des fonctionnalites du 

logiciel. D'une convivialite parfaite, il 

dispose d'une interface et d'une 

documentation en francais. 

T 

Pour les lecteurs d'Amiga Dream, 

Someware propose Praxitel, son 

manuel et un cordon Amiga-Minitel au 

prix de 390 francs, soit une economie 

de 100 francs I 

▼ 

N'attendez pas, cette offre est valable 

jusqu'au 31 Decembre. 



Bon d e command 

Q Oui, ]e souhalte prof iter de I'offre speciale Praxitel Amiga 
Dream. Je renVOie la disquette de couverture de ce numero, ce 
bon de commande ainst que mon reglement de 390 francs + 
1 5 francs de port. 

□ Je desire seulement le cordon Amiga-Minitel au prix de 60 
francs + 1 5 francs de port. 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

ViJie: 

Codepo-I.il : 

|e souhaite payer par U Cheque bancaire □ CCP. 

RSgiement a adresser a : So me ware/Off re Amiga Dream, 27 rue 

Gabriel Peri, 591 86 Amor. 



Jeux du mois 




DREAM TOP 



Alien breed II 



am. 



M 



■ agnilique ! Tout simplement 
■nagnifique ! Les mots me 

■ manquent pour exprimer le 
plaisir que j'ai eu a tester pour vous le 
premier veritable jeu developpe pour 
TA1200 et TA4000. Stone et Johnson 
croyaient en avoir termine avec ces 
satanes aliens. Maiheureusement, 
apres neuf ans de paix, une colonie 
terrienne ne donne plus signe de vie. 
Inquiets, les cols blancs de la Fede- 
ration font de nouveau appel a I'unite 



Mentation (I'achat d'un scanner 
permettant tout de meme de combler 
vos lacunes), mais ausst gerer votre 
stock de des rendant I'acces possible 
a diverses zones du compiexe. Facile, 
me direz-vous. Pas si sur, mes amis. 
Comme si cela ne suffisait pas pour 
hardir votre tache, les munitions sont 
limitees. Heureusement, vous pourrez 
en collecter tout comme les des, 
I'argent et autres bonus. Le cote 
pecunier de la chose n'est pas a 



!*"} mwrtmim 



4 U I o T 



** rt 



fr~ 
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d'elite composee de Stone, Johnson 
et de "bleus" de la race des reptiles. 
Deux membres vont devoir rempiler. 
Fortement inspire de Gauntlet, Alien 
Breed II propose de nombreux 
niveaux aux mappes enormes. Divers 
objectifs sont a remplir. En general, 
cela consiste a saboter des ge- 
nerateurs, des terminaux ou encore a 
recuperer divers 
objets importants. 
We me si Taction 
y est intense, la 
reflexion n'est 
pas pour autant 
absente. Non seu- 
lement, vous 
devrez avoir un 
PrSts pour I'uventiire t sens aigu de I'o- 




exclure. Des terminaux sont dis- 
semines un peu partout dans le 
compiexe. En y accedant, vous 
pouvez acheter de nouvelles armes ou 
objets et avoir de plus amples 
informations sur Tobjectif a atteindre. 
Le temps joue aussi centre le joueur. 
Eh oui, e'est ca la vie quotidienne des 
heros. 

Team 17 nous a habitues a de 
somptueuses realisations et Alien 
Breed II n'echappe pas a la regie. Les 
graphismes en 128 ou 256 couleurs 
sont de toute beaute et d'une finesse 
a faire baver un PCiste. Les ecrans 
intermediates realises avec des softs 
d'image de synthese du type Sculpt 
ou Real 3D laissent pantois. Rien a 
redtre quant a I'animation, qui est 



/> sffflir/ii-.f yj-iiphismei c/i J56 andeurs. 
parfaite. Aucun ralentissement, au- 
cune saccade, le reve quoi ! Le 
contexte sonore est toujours au point 
avec un maximum de bruitages et 
quelques themes appropries. Conclu- 
sion, Alien Breed II n'est pas a 
manquer, ce serait un veritable 
affront. 
M.H. 




GRAPHISME 



[jouabilite I ^) 

I PUREE DE VIE] ^ 



a 2 joueurs 



• Amiga 1 200 et 4000 

•2 Mo 

• 3 disks 

■ Notice en francais 



VERSION FRANCAISH 
INTEGRALE 

Disponible sur 
PC - AMIGA 









£ktte 
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t ttention! Ce feu contient une flange- | 
k reuse proportion d'humour, de sorciers, 
... de dragons, de giants, de barbares, de 
\niboux, de quadrupedes, de nuins, de 
, , larves, de princesses, de sorciercs, de trolls, 
de chevres, de gobelins, de druides, de magi- 
cians, de grenoullles, de... 

"Que regardez-vous la?", dis-fe brusquement. La ■ 
pierre me regardait toufours, mats elle ne repondit 
point. Mais, chcr ami, \r ne pis pas surpris, tout, 
dans eette fbret magtque, semblait etre concu pour ft 
me met Ire en colere. Demain, tin nainplein de biere 
va me feter, et un marecageux socialement inadaptc 
tentera de reveiller en moi un sentiment de culpabi- 
lity. L'climination de la sOrdere aux metamor- 
phoses et he liberation du sorcier Calypso pent sent- 
bler, pour les foueurs expirimentes, etre encore une 
de ces bonnes vieilles aventures graphiques. Mais, 
apres avoir savoure Vadeur des aisselles d'un troll en 
colere, apres avoir ete ovale par unbatracien, apres 
avoir decouvert combien les champignons et les 
fleurs peuvent etre ininteressants, fe savais que fe ne 
tnenais pas une quite ordinaire. 

Avec des milliers d'images d'animation epoustou- 
ftantesj des musiques en couleur qu'il faut entendre 
avec les oreiltes pour pleinement les apprecier, vous 
explorerez un royaume si fascinant que vous serez fas- 



Distribue par : 
UBI SOFT 

i, rue Armaria Can 
93 1 00 Montreuil 
Tel : 48.57.65.52 
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Jeux du mois 




DREAM TOP 



Body blows 
galactic f| 




l"baston" ne se limitent qu'aux 
seuls possesseurs de consoles. Team 
17 nous prouve le contraire, avec 
cette version intersiderale de leur 
precedent hit. Attention, ca va cogner 
dur! 

II est vrai que les jeux de combat, 
empruntes aux machines d'arcade, ne 
sont pas vraiment I'apanage de 
I'Amiga, et ce bien que certains softs 
QK+, Street fighter ft...) aienttente une 
percee afin de contredire ce prejuge. 
Team 17, parmi les nombreux genres 
ludiques ou ils se sont essayes avec 
succes, n'ont pas delaisse les jeux de 
baston (et ils ont eu raison !), Ils nous 
avaient deja mijote un Body blows tres 
attrayants et reiterent, avec cette 
seconde mouture, le franc succes 
qu'ils avaient rencontre a I'epoque, 
Le systeme de jeu est irremedia- 
blement le meme, et c'est sans 
surprise que Ton est confronte a un 
jeu d'action pure, donnant tout son 
attrait au logiciel. En revanche, les 
coups, tout comme les personnages, 



tes qu'efficaces. Douze 
ifferents sont presents, 
et peuvent etre selectionnes, en vue 
d'un combat particulierement 
prenant. Deux d'entre eux ne seront 
pas inconnus a ceux qui avaient deja 
profite de ia premiere version, mais 
les dix autres sont totalement inedits 
et possedent des caracteristiques (et 
une morphologie) qui leur est propre. 
Torche humaine, mutant au look 
prehistorique (actualite oblige !) et 
sombre magicien possedent des 
pouvoirs originaux et pour le mains 
devastateurs (boule de feu, roule- 
boule, disparition...)- Une option pour 
profiter des KO a meme ete ajoutee 
afin de profiter pleinement des 
combats. 

Les decors ainsi que les personnages 
sont bien plus beaux que dans 
I'ancienne version. La version ACA et 
la version normale sont pratiquement 
identiques, ce qui montre combien 





Un jeu qui 



les graphistes ont bien travaiiie. 
L'animation et le scrolling sont d'une 
fluidite qui ne trahit pas I'imag'e de 
marque de Team 17. Tout cela pour 
nous offrir le meilleur jeu de combat 
sur Amiga et nous prouver qu'un 
logiciel sur micro n'a rien a envier a 




ses concurrents sur consoles. Un bon 

point pour Team 17. 

C.H. 
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Jeux tests 



Disposable hero 




' ;,■ . :,■ : :'.ii a , 'iii. I: ■ ..' ;/..'. 

Que les amateurs de bon 
ihoot'em up se I event ! car 
void d'apres rnoi celui du 
mui» ; Disposable hero. Ce nom ne 
vous dit peut-etre rien pour le 
moment mais sera bientot sur toutes 
les levres des accros de I'auto-fire. 
Partant d'un shoot'em up horizontal a 
la R-Type, Gremlin a realise un soft de 
qualite pour tout niveau. Le but du 
jeu, hormis tirer sur tout ce qui 
bouge, consiste a sauver la race hu- 



Stardust 



maine. Les ennemis sont varies (ro- 
bots, vaisseaux, tourelles) et parfois 
de taille impressionnante. La possibili- 
ty de modifier ['armement du vais- 
seau pendant (e jeu est pratique, 
certaines armes etant plus appro- 
priees pour detruire des ennemis. 
L'animatioh est excellente, Amiga 
oblige, et les graphismes sont parti- 
culierement soignes et colores. De 
plus, la musique et les effets sonores 
collent parfaitement a 1'ambiance du 
jeu et le volume est regiable pour 
chacun d'entre eux. Enfin, apres avoir 





les directions pour les eviter... Le 
bouclier offre un temps limite de 
protection, et si vous I'utilisez a tout 
bout de champ, sa reserve va vite 
s'epuiser. La seconde par- 
tie du jeu change radica- 
lement de la precedents : 
la, votre vaisseau se trouve 



dan 



1 trc 



dimensions mais le but est 
toujours le meme. Cote 
animation, c'est 1'apothe- 
ose pour cette deuxieme 
partie (la premiere n'etait 



pas r 



i pius !). Si 



Stardust ne possede pas de 
scrolling, fort heureuserhent, car 
cela le rendrait bien trop 
difficile. Votre vaisseau, dont I'inertie 
est tres importante, doit se debrauiller 
pour detruire et se faufiler entre les 
nombreux asteroTdes a I'aide d'un 
laser dont la puissance augmentera 
en collectant des pastilles (qui offrent 
diverses options telles que vie 
supplemental, cadence de tir, 
nouvelle arme...). II est bien sur 
possible de se deplacer dans toutes 



vous etes 

shoot'em up tradition nels, 
Stardust est la pour vous 
reconciliez avee le genre : les 
graphismes sont irreprochables et 




choisi entre les quatre niveaux de 
difficultes, II ne vous reste plus qu'a 
empoigner votre joystick et vous 
preparez pour de longs moments de 
combats intenses. 
CM. 
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varient d'un niveau a 1'autre, I'action 
est au rendez-vous a chaque instant. 
Conseil d'ami : emparez-vous des le 
debut des pastilles marquees d'un G 
(cadence de tir). Sur ce, bons tirs ! 
C.H. 
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Jeux tests 



Cyberpunks 



Si Alien Breed de Team 1 7 vous a 
plu. Core Design vous propose 
ce mois-ci Cyberpunks un jeu base 
sur le meme principe. Cette fois-ci ce 
n'est pas un mais trois personnages 
qu'il faut guider au travers de cinq 
missions qui ne manqueront pas de 
vous mettre a I'epreuve. En effet, 
hormis le fait d'affronter d'horribles 
aliens de tous poils, il faut trouver les 
objets necessaires afin de mener a 
bien chaque mission et ce dans un 
laps de temps determine. Les trois 
cyborgs se suivent done a la trace, 
chacun d'entre 
eux tire, ramas- 
se des objets et 
peut a tout mo- 
ment etre en 
dommage. Com 
me dans Aiiet 
breed, un termi- 
nal est disponi 
ble pour obtenir 





Les tninks ti.ws re<p,'!aan,:e 
des infos ou des options. Des 
seurs et autres teleporteurs deplacent 
idement nos trois comperes d'un 
bout a I'autre du niveau, ce qui est 
utile pour gagner du temps. Le 
graphisme, tres "cartoon", convient 
parfaitement, bten qu'il aurait pu etre 
un peu plus fin. La musique est 
banale tout comme les effets 
L'interet du jeu : etre ultra-accelere- 
rapide, fera de vous un condamne au 
joystick pour de longues nuits. 
CM. 
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Wonderdog ^S^ 

adversaires. Le decor et les ^^^^^r^ olein 




Uniett a moelk.au pail I 



Un gentil petit chien vient juste 
de m'ontrer le bout de son 
museau sur I'ecran de notre 
Amiga. Wonderdog est un jeu de 
plates-formes oil le heros n'est rien de 
moins qu'un sympathique toutou 
(pas en laisse) qui a pour mission le 
sauvetage de sa planete. C'est a 
travers les sept mondes qui com-, 
posent le jeu que notre ami va devoir 
dejouer les pieges de ses nombreux 



personnages sont jotis et colores, ce , 
qui rend Wonderdog tres attirant des 
le premier regard. Mais ce ne sont pas 
les seuls atouts du jeu. L'animation du 
personnage est exemplaire :. tres 
rapide, elle est toujours fluide, quel 
que soit le nombre d'ennemis a 
I'ecran et malg're le scrolling multi- 
directionnel. Le gentil canide devra 
terminer les tableaux successifs (des 
codes permettant de recommencer a 
chaque niveau) tout en collectant les 
nombreux bonus qui jonchent son 
parcours (diamants, os, ailes). Com- 
me si les di- 



que deux tableaux caches ! 
Avec Wonderdog, on ne 
s'ennuie pas du tout, tant 
st bien realise et 
de surprise 



a du chien. Wouf I 
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Jeux tests 



Wiz'n liz 
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^■^b u'est-ce qui arrive quand deux 
I Bapprentis sorciers agitent uh 
^^foeu trap leur baguette ma- 
giqueti cote d'un chapeau... on se 
retrouve confronte a fa plus grahde 
invasion de lapins jamais vue sur nos 
Amiga ! 

Les deux comparses deaden t done de 
partir a la recherche de ces petits 
rongeurs afin de les ramener au 
bercail, entreprise peu evidente... 
L'un des deux magiciens (ou les 
deux), va neanmoihs tenter de les 
recuperer dans les divers decors ou 



ceux-ci se sont refugies. Le jeu est tres 
rapide, car le temps est compte. A 
chaque tableau, un mot apparait en 
haut de 1'ecran, dont toutes les lettres 
doivent etre allumees, Une fois le mot 
termine, on peut passer a la 
"cuetllette" des lapins, ainsi que des 
divers ingredients servant a preparer 
plusieurs potions magiques. Apres 
avoir termine un tableau, on rapporte 
les ingredients a I'ecran principal, ou 
Ton peut les melanger a sa guise et 
obtenir des potions aux effets les plus 
inattendus... Pour chaque niveau, les 
tableaux sont nombreux et varies, 
mais tous necessitent une grande 
rapidite d'execution si I'on ne veut 
pas perdre de vie. Quand ceux-ci ont 
tous ete ratisses, e'est au boss de fin 



OM super football 



Loin des discussions poiitico- 
judiciaires, OM super football 
apporte quelques bonnes idees 
au monde footballistique sur micro. 
S'eioignant des sa conception des 
Goal et Sensible soccer, OM super 
football se destine plus aux neo- 
phytes. En effet, le maniement des 
joueurs et du bailon est plus aise. 
Differentes methodes de eontrole 
sont a votre disposition. Le jeu 





(comme Coal) ou de profil. Person- 
nellement c'est ce dernier qui m'a le 
plus interesse, les animations etant 
meilieures. L'option magnetoscope 
permet au joueur de revoir I'action au 
ralenti. C'est tres pratique pour revoir 
ses magnifiques buts. II est bien sur 
possible de jouer en championnat, en 
coupe ou en match simple, toutes les 
equipes de six pays europeens y ont 
ete integrees. Graphiquement, OM 
super football n' est pas un exemple de 
finesse et de beaute. Heureusement 
cet aspect n'est pas primordial. Les 
animations des joueurs, surtout de 
profil, sont criantes de realisme. 
L'ambiance sonore (bien plus pauvre 
que Sensible) fait figure de parent 
pauvre. La bonne jouabiiite d'OM 
super football le sauve de la 
mediocrite. Un agreable jeu de foot 



de niveau (une marguerite au 
premier) qu'il faut se mesurer, et 
croyez-moi, ils mettent du temps a 
ceder a vos assauts repetes. L'action 
est soutenue et rapide, les decors tres 
varies, jouer seul est tres sympa, mais 
a deux, c'est le top de la distraction ! 
C.H. 
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M.H. 
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Jeux tests 



Brutal sports football 



Melange de foot americain et de 
hand-ball, le principe de Brutal sports 
football est tres simple : tout faire 
pour marquer un but. Au menu, 
plusieurs configurations de jeu sont 
disponibles. Cela va du mode 
championnat au mode amical. Dans 
un decor tres "gothique", les joueurs 
evoluent avec de veritables armures 
et autres protections renforcees. 
Malgre cela, les tetes voltigent et les 
jets de sang sont de rigueur. Comme 
si cette violence ne suffisait pas, les 




\-g/es, il n 'v :v/ a pas ! 



concepteurs ont parseme le terrain 
d'options comme des bombes, des 
sabres et autres rejouissances 
sanguinolantes. L'objectif principal est 
de marquer des buts mais vous 
pouvez tres bien essayer de liquider 
toits les adversaires pour avoir le 
champ libre. L'aspect "management" 
apparaft entre les matchs. Vous 
pouvez moyennant finances, soigner 
vos joueurs blesses. 
Brutal sports football 
benefice d'une rea- 
lisation plutot con- 
vaincante. L'aspect 
graphique, quant a 
est presque 
parfait. On regrette seulement que le 
terrain ne change pas. Les sprites tres 
fins sont aussl tres bien animes. Le 

contexte sonore, 

sans grande origi- 
nalite, convient de 
toute facon parfai- 
tement a ce type de 
jeu. Le seul point 
noir provient du 




Pinball F n asies 



Le plus celebre des flippers sur 
micro debarque de nouveau 
avec une version specifique pour 
IVU200. Le jeu n'a pas bouge d'un 
pouce. Vous avez toujours a votre 
disposition quatre flippers (Partyland, 
Billion dollar game show, Speed 
devils et Stones'n'bones) tres bien 
agences. Quelques nouveautes tout 
de meme : les graphismes sont 
desormais en 256 couleurs et I'ani- 
mation semble encore plus fluide et 
rapide. Les trajectoires encore plus 
realistes grace a la puissance de la 
machine, L'ambiance sonore n'a 




scrolling multidirectionnel fran- 
chement saccade. C'est assez curieux 
compte tenu des capacites de 
I'Amiga. Heureusement, on s'y fait. 
M.H. 
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Cette version est vraiment un bon 
investissement pour ceux qui pos- 
sedent le genial Amiga 1200 (ou le 
non mains genial Amiga 4000) et qui 
n'ontaucun flipper. 
CM. 
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Edition speciale de "NOEL" 



PC1202 

Memoire 

pour A1200 

. 2 MB Fast 32 Bit (->8) 
. copro 68881 20 Mhz 



Les Produits 

PC1204 4 Mo + Horloge pour Amiga 1200 

Controlleur SCSI/2 pour A2000 

Lecteur Interne A500 

Lecteur Interne A2000 

Lecteur Externe pour tous les Amigas 

PC505H 512K (4 Chip 32Bit) + Horloge pour A500 

PC605 1 Mo pour A600 

PC605H 1 Mo + Horloge pour A600 

PC505+ 1 Mo pour A500+ 

ROMSHARE A500 Switcher de Rom 

RONSHARE A600 

Video Ba ckup 

Version Audio 
Version Peritel 



2190.- TTC 
Sur Demande 
499.- TTC 
599.- TTC 
550.- TTC 
299.-^ TTC 
450.- TTC 
499.- TTC 
499.- TTC 
280.- TTC 
329.- TTC 



550.- TTC 
599.- TTC 



POWERSCAN Scanner a main, 64 niveaux de gris, 400 DPI 

Avec RECOGNITION CHARACTER SOFTWARE 

Version junior 2100.- TTC Version complete 2780.-- TTC 

- Fonctionne avec tous les scanners a main 400 DPI, 64 Gris 

Soft junior 810.- TTC Soft complet 1490.- TTC 

PC880 B Lecteur externe avec Hardcopier (Blitz), et antivirus incorpore. 
Disponible aussi avec le copieur Cyclone, et le fameux X-Copy Pro. 

690.- ttc Avec Cyclone et X-Copy Pro 899.- TTC 



ATTENTION! 

Grande Nouveautee 

Lecteur Haute-Densite Interne I 

Pour tous les Amiga 

Compatible WB 2.04 ou plus 990.— TTC 



Promo 

Carte Memoire PCMCIA 
ARCHOS 

pout M* 00 2 Mo 690.-- ttc 
pout Asoo 4 Mo 790.- TTC 



Distributeur Agree des Produits Adept Development 


-TTC 
-TTC 
-TTC 
-TTC 


Painter 3D Dessin 3D .. J$&L*& \ h I J 39 °" 
Home Music Kit Digitaliseur Stereo +;,Soits : . .... 390.- 
Fun Color 16 Mio de Couleurs-sur teus lesAlniga 590.- 
Personal Paint New! Dessin 2D pour AGA, ires rapide 490.- 


/xxDiSmJ Revendeurs Contacted - nous ! 


DEVELOPMENT ^4 "* 



1990.-- TTC 



PC 176 

Lecteur Externe 

Haute Densite 

.1.76MoparDlsquette 



PC/Mac/Atari & Amiga 
. WB 2.04 ou Plus 

990." ttc 



PC503 

Extension 1 Mo 

Amiga 500 

AvecThruPort.vous 
gardezvotreancienne 
extension 512 Kb., et 
passez a 2 Mo au total 

499." ttc 




CUDA Informatique S.A.R.L. 

9, Rue Saulnier, 75009 PARIS, FRANCE 

Telephone : (1) 42.46.47.60 Telefax : (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 




Jeux tests 



Alien III 



Tire du ceiebre film et deja 
adapte sur consoles, void la 
version Amiga d' Alien III. Le but 
du jeu est le meme que sur 
Megadrive, a savoir sauver les otages 
detenus a I'interieur de la planete- 
penitencier avant qu'ils n'accouchent 
d'un alien, beurk !!! Seulement il 
faudra d'abord les trouver, avec I'aide 




faut choisir soft la mu 
bruitages, et c'est bi< 



ique, soit les 



d'autant qu'un jeu, sans I'un ou 
I'autre de ces ingredients essentiels, 
devient vite ennuyeux. 
CM. 




Vas-y Ripley, on est avec tot ! 
d'un radar, et aneantir la multitude 
d'aliens surgissant d'un peu partout 
grace aux quatre armes disponibles. 
Le graphisme est correct tout comme 
['animation. La maniabilite du sprite 
n'est cependant pas evidente lorsqu'il 
s'agit de grimper aux echelles, cela 
vous demandera un petit peu 
d'entrainement... Un petit regret : il 



■— a^ 



Krusty's fun house 




le moyen de mener les rats au bon 
endroit tout en collectant les bonus et 
autres objets utiles parsemes ici et la. 
La pesanteur semble avoir peu 
d'effets sur Krusty qui effectue des 
bonds prodigieux 1-u.i permettant 
d'atteindre les differentes plates- 
formes recellant parfois des passages 
secrets. La realisation est a la hauteur 
des pretentions du jeu avec des 
graphismes et une animation tout a 
fait acceptables. La musique est 
sympa bien qu'un peu repetitive. En 
resume, un jeu dont les soixante 



Le celebre clown adore de Bart 
Simpson debarque sur vos 
ecrans pour pratiquer un dr6le 
de sport i la chasse aux rats. En effet, 
ce jeu reprend le principe genial de 
Lemmings, ici il faut guider les rats 
vers Bart, ou tout autre membre de la 
famille, qui s'empressera, vite fait bien 
fait, de les ecraser. II vous faudra done 
etre malin pour trouver a chaque fois 
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donneront du 
fil a retordre. 
CM. 
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Concours Brutal Football 

Lots: 

- 10 jeux Brutal Football 

- 25 tee-shirts Brutal Football 

Reglement 

Trois questions : 

1 - Millenium, e'est Is nom cfe I'editeur de Brutal Football, mais aussi : 

a) le nom d'un vaisseau de la Guerre des etoiles 

b) un metal 

c) une race de dinosaure 

2 - Brutal Football reprend : 

a) les regies du cricket 

b) les regies du hockey 

c) pas de regies du tout 

3 - Dans Brutal Football, vous pouvez : 

a) cueillir des fleurs pour votre bien-aimee 

b) reciter des poemes 

c) arracher la tete de vos ennemis et les mettre en pieces a coups d'epee 



Envoyez vos reponses et vos coordonnees sur carte postale avant le 30 decembre 1993 a 
minuit a Amiga Dream - concours Brutal sports football - 19, route de Vaugirard - 92.190 
Meudon. Un tirage au sort departagera les bonnes reponses- 



|eux tests 



F117A nighthawk 
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■ usqu'ou iront-ils ? L'editeur 
Hivlicroprose qui, deja, proposait le 
H mois dernier Dogfight (teste dans 
W numero 1 d'Amiga Dream), reci- 
dive ce mois-ci ayec Fl 1 7k. Ce coup- 
ci, il s'agit d'une simulation de vol 
pure et dure qui vous embarque a 
bord de I'avion furtif americain. Ce 
dernier, ayant ete utilise durant la 
Guerre du golfe, reprendra du service 
dans les memes conditions avec vous 
aux commandes. Apres avoir recu 
I'ordre de mission et choisi le niveau 
de realisme, ii faut equiper I'avion en 
armes afin de quitter le plancher des 

VrOOm 
multi-player 




^0^k ui ne se souvient pas de 
■ M Vroom, cette production 
^^Pfrancaise de Lankhor qui fit un 
tabaoors de sa sortie ? Les pos- 
sesseurs de 1200 desesperaient de 
voir ce celebre jeu adapte sur leur 
machine. C'est a present chose faite. 
Preparez vos joysticks et appelez 
d'ores et deja des amis car vous 
risquez de ne pas lacher Vroom multi- 
piayer 1200 de sitot. L'interface est 
identique a la premiere version, c'est- 
a-dire que Ton a veritablement la 
sensation d'etre au volant d'une 



vaches. Le poste de pilotage est tres 
complet et realiste. La documentation 
ne manquera pas de vous eclairer sur 
toutes les fonctions que possede cet 
appareil hors du commun. Avec 
quelques touches en tete, on tente 
alors de mener a bien une mission 
delicate, ce qui ne s'avere pas de tout 
repos. La realisation est bonne bien 
que I'on ait deja vu plus rapide dans 
ce genre de simulation. Sur 1200, 
I'animation devient bien plus 
agreable. Le grapheme peut etre plus 
ou moins detaille. Les effets sonores 
sont discrets avec toutefois quelques 
digits sympas. En somme F117A 




La able m identifi 



Formule 1. Cependant, de nom- 
breuses ameliorations sont venues se 
greffer a !a version originelle, la 
rendant encore plus attrayante. En ce 
qui concerne la rapidite, qui etait deja 
le point fort de Vroom, c'est de la 
demence ! Croyez-moi, il faut s'ac- 
crocher en mode "turbo" pour ne pas 
sortir de la route tant la vitesse est 
impressionnante. Plusieurs nouvelles 
options ont ete ajoutees, rapprochant 
Vroom de plus en plus de la simu- 
lation, telles que le choix des pneus 
ou I'inclinaison de i'aileron. Mais 
I'interet principal de Vroom multi- 
player 1200 est la possibility de jouer 
a plusieurs (I'un sur i'autre, comme 
pour Lotus). Une course automobile 
ultra-rapide ou Ton peut jouer a 
deux, que demander de plus ? 




possibility de piloter 
un engin peu courant. 
M.C. 
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JOUEZ, CHANTEZ 
survotre AMIGA 




Format Midifile ■ Standard General Midi 

Necessite une Interface Midi & un Module de sons 



3617MIDISONG 



PHOTOCOLE SMODEM 

Nom Prenom 



Rue.... 
Code.. 



..Ville.. 



Desire recevoir gratuitement le logicie] de telechargement 
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>4Sfill Un es P ace professionnel sur la Cote D'Azur^sfii 

Amigaistes !!! 



vous trouverez toutes les 
interfaces pour votre : 

Amiga CD32 
A500A600A1200 
A2000 A3000 A4000 

Les dernieres houveautes.. 




Applications Professionnelles : 

- Controle dAcces 

- video Amateurs / Prof essionnels 

- Systemes de Diffusion d'lnformations 

- Systemes Automatiques de Sous-Titrage 

- station de creation d'images de synthese 

- AKARAOKE 

vous avez des projets innovateurs, 
vous cherchez a les concretise! - ? 

Contactez-nous 

Mademoiselle Cisele RIMONDI - Monsieur Jean-Paul h.olivari 



L'lnformation 
Le Conseil 
La Formation 
Le Service 

10 Rue de Lepante 06000 NICE - T el : 93.13.08.66 - Fax ; 93. 13.90.9 5 



C'est 



Informatique 1 



Des soluces comme s'ii en pleuvait... 
n'aurez pas le droit 
de vous plaindre. 



i T-Shirts mix 
chaque mote ! 
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Saviez-vous que ce superbe logicie 
dispose d'options ? juste avant de 


pouvez par exem 
CLEANER" pour 
scores a zero, "1 
desactiver le tilt 


pie taper "VACUUM 
remettre les high 

ARTHQUAKE" pour 
et "HIGHLANDER" 
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Espace lecteurs 



La course 
du Balancier 

(Le pays miroir T3) 

deMiehu ad el Carre 




Les personnages d'un ecri- 
vain deviennent reels et 
s'attaquent au monde des 
humains. Cet album consti- 
tue le dernier volet d'un 
suspense parfaitement ori- 
ginal. |'ai franchement aime. 



Fureur 

chez les saints 

(Soda TS) 

lie G/rz-idtt! et Tome 




Sans aucun doute le meil- 
leur album du mois : David 
Salomon, flic a New York, 
fait croire a sa mere qu'il 
est pasteur. Situation pa- 
radoxale qui s'amplifie 
lorsque notre heros part 
liberer une petite fille 
retenue en otage par de 
faux moines benedictains ! 

Hollywood 

(jimmy Boy T4) 

del)'. David 

Cette serie relate les 

aventures d'un vagabond. 

"Oui... bof" me direz-vous, 

eh bien non ! II ressort de 



ce double album tout a fait 
excellent une ambiance 
digne des grands recits 
d'a venture de jije, apres ia 
guerre. C'est en 1929 que 

beau milieu des studios 
Hollywoodiens. Un regal ! 




Ah ! Voila un recit comme 
on les aime : medieval, 
fantastique et diaboiique ! 
Le heros reduit a I'etat de 
fantome mene une quete 
pour retrouver sa dulcinee 
et detruire quelques de- 
mons au passage. Ama- 
teurs de jeux de roles vous 
allezforcement apprecier. 

La forteresse 
Invisible 

(Thorgal T19) 



deRw>i>tir!V«i:H: 




Apres Sioban, les auteurs 
du Grand pouvoir du 
Chinks! reviennent avec le 
19 e album de Thorgal. La 
fin est tellement extra- 
ordinaire qu'on se deman- 
de presque s'il ne s'agit pas 
du dernier volet de la serie ! 
En tout cas c'est, comme 
pour la plupart des 
Thorgal, un must ! 




John Hiatt 

Perfectly good guitar 

A&MIPoIydor 




. H. est bien connu pour 
avoir fait chanter les plus 
grands (Bob Dylan, Iggy 
Pop...), mais sa carriere 
solo n'est pas en reste. II 
revient avec un album rock 
bourre d'energie qui n'a 
pas fini de vous faire vibrer. 

Crowded house 



de brio. Les morceaux sont 
varies, du cool jazz au rap 
en passant par de vrais 
chansons. A ne pas manquer. 

De la soul 

Buhloone mind state 
Fnac Music 




Together alone 
EM/ 


De la soul deboule (on en 
est maboule) avec un troi- 
sieme album de rap multi- 


rajHuH 


colore aux sonohtes jazzy. 


lla 


Squeeze 

Some fantastic place 

A&MIPolydvr 


Ce quatuor australien nous 
fait voyager dans une pop 
melodique aux ambiances 
planantes entre reverie et 
plaisir. A decouvrir. 




Ronny Jordan 

The quiet revolution 
Island 


Cette pop anglaise sonne 
fabuleusement bien. 
Squeeze nous montre la 


Apres avoir ete porte au 
sommet des geants du jazz 
avec son premier album, R. J. 


tout son talent, et quel 
taient, pour notre plus 
grand plaisir. 



Jurassic Park, le guide 

Apres le film, le jeu, le menu, voici pour tous les 
inconditionnels de Jurassic park, le guide. Photos a 
I'appui, vous y retrouverez vos heros preferes, le recit 
complet du film et une description exhaustive des 
dinosaures presents sur notre planete il y a 230 millions 
d'annees de cela. 

Le saviez-vous ? Le brachiosaure etait "haul comme un 
immeubie de cinq etages, dole d'une queue longue comme 
une dizaine de voitures (voila un mec qui en a '.), pesant 
/'equivalent d'un troupeau d'elephants I". Pele-mele, vous 
trouverez egalement dans ce recueil les secrets des effets 
speciaux (diriges par le fameux Stan Winston, ayant deja 
travaille sur Terminator I et // et Aliens), une definition de 
I'ADN, la carte du pare... bref, un vrai guide. 
Le guide de Jurassic park, 48 pages, editions Mango. 



Espace lecteurs 



Noel 
ches les 
Muppets 




I.abandedesMnpfiet 



Qui ne connait Miss 
Piggy, Kermit la gre- 
nouille, Rizzo le rat ? Les 
celebres Muppets sont de 
retour dans I' adaptation, 6 
surprise, d'un classique de 
ia litterature : Christmas 
Carol de Charles Dickens. 
Pour une fois, on leur a dis- 
tribue des roles nouveaux. 
Kermit interprete Bob 
Cratchit, I'honnete emplo- 
ye qui garde calme et di- 



gnite face a un patron 
monstrueux. Miss Piggy est 
Emily, sa femme. Michael 
Caine tient le role de 
Scrooge, I'avare an coeur 
de pierre, qui, durant la 
nuit de Noel, va se trouver 
confronted a sa pro pre 
image et s'humaniser in 
extremis. Les auteurs ont 
psrraiLement dose la drole- 
rie (autour 
de Scrooge, 
Brian Henson 
a invente une 
centaine de 
marionnettes 
nouvelles) et 
['emotion 
(on pent 

sistant au 
repentir final 
de Scrooge). 
Les decors semblent sortis 
d'une de ces cartes de 
voeux enluminees a I'an- 
cienne. La camera fait des 
prouesses, en circulant 
avec elegance dans ce 
melange d'acteurs et de 
poupees animees. Bref, 
vous pouvez passer les 
fetes de fin d'annee en 
compagnie des Muppets : 
ils vous feront revivre le 
Noel de vos dix ans... 



David Thewlis 

Ex chanteur de rock 
dans un groupe punk 
et post-punk, il quitte 
sont Blackpool natal pour 
Londres, ou il s'inscrit 
dans un cours de come- 
die. II a alors dix-huit ans. 
Aujourd'hui, David 
Thewlis en a trente et il 
est revenu du dernier 
festival de Cannes avec 
un prix d'interpretation 
en poche ! Dans Naked, il 
est |ohnny, un clochard 
paume, qui traine son 
cynisme dans un Londres 
desole. David a participe 
a I'ecriture du scenario, 
en racontant au realisa- 
teur la vie de quelques 
uns de ses proches. "Des 



Johnny, il y en a plein 
Londres, actuellement. 
Quand an decor sinistre, il 
existe. Rien n'a ete tourne 
en studio. On n'a eu qu'a 
planter la camera dans 
certains quartiers et a 
filmer P. 

Un fiim fort, emouvant, 
decapant. Des dialogues 
ecrits a I'acide, qui me- 
lent desespoir et derision. 
Avec Raining stones, de 
Ken Loach et The snapper 
de Stephen Frears, Naked 
est le troisieme film 
anglais de I'annee a ne 
pas manquer I 
Naked, anglais, de Mike 
Leigh (2h06) avec David 
Thewlis, Leslie Sharp, 
Katrin Cartlidge. 



Le saint de 
Manhattan. 



JWPii 




Mathew (Matt Dillon) 
sort d'un sejour en 
hopital psychiatrique. II se 
retrouve a la rue, en plein 
New York. A Fort 
Washington, 1'immense 
refuge des homeless, il 
rencontre Jerry (Danny 
Glover, le flic black de 
L'arme fatale, remarquable !). 
Le saint de Manhattan nous 
raconte I'amitie de ces 
deux hommes, noyes 
parmi les milliers d'exclus 
du reve americain. La 
camera de Tim Hunter 
s'attarde sur les coins les 
plus miserables de New 
York. Elie temoigne d'une 
realite que le cinema 
americain nous montre 
rarement : les 
nouveaux pau- 
vres, refugies 
dans des immeu- 
bles insalubres, 
grelottant dans 
les embouteillages, 
pour se faire quel- gn 

ques "cents" en net- 
toyant un pare-brise... 
Images terribles, film 
sans concession, qui 
parie de dignite et 
d'amitie, servi par deux 
comediens magnifiques. 
Les scenes finales sont 
bouleversanr.es. 



• Le fils du requin 

b'raneais. d 'Agues Merief. 
{lA2S)avecLudovic 
fmtkudaefc, Brick Da. Sifaa. 
Une villefroide du nord, m 
borddet' ocean. Martinet 
Simon, deux gamins asoeiaitx 
de douse ans a peine, 
commettetit delit stir de'/ir. 'Prop 
jamispomlttrkm, il, 
s 'evade ill des qu 'on les case 



ctai/issement psychiatnqur. 
Dans des pa)sun>s d'un autre 
iiioude. loniuie leans d'une 
phi aire glarec. Ay/is Merle! 
fiiiilc celts cffravanic derive. a 
ia fois realists el faulasliquf. 

un premier film 
rcmarquahlcinenl interprets 
'/ii: nous ques,' :o line en nous 
forrant d voir une realite 
derangeante. 

• Soleil levant 

Aniericaiii. de Philip K-uufnian. 
<2!i0hj aver Sean Coiinery. 
Wesley Snipes. Harvey Kei in '. 
I..' ne ,'eu.ne entraiiieuse est 
ass ass in A dans ia tour griruie 
dun trust taponais si'- 1 /is 
Angles. Connor, nn. policier 
anieneaii! fern de en/tare 
nitpouu; {Scan Connerx. ires 
vent enquele, siconde par un 
fiir noir 'Wesley Suipisi airs 
nuihodss plus iiruseie'.'S. lustnic 
d'un bestseller de Michae: 
Cri.-hton (Tauten roe Jurassic 
pari) ce thriller se dcreule dons 
un Los Angeles futuriste, 
an: Ida nee lllude r. 




uoi de neuf a vous 

ttre sous les yeux ? 

Du cote des demos 

ASOO, deux superbes 

productions Lemon qui 

prouvent que ce groupe 

est aussi tres actif en 

dehors des periodes de 

competitions. Lemon, 

qui est ie grand rival 

de Melon design, 

s'impose tou jours comme 

I'un des plus grands 

groupes de la scene 

cette annee... 

Pour les demos At 200 

nous vous presentons 

la track qui a gagne la 

competition demos ACA 

a la Saturne party 93. 

Francois Pinault 



Demos ASOO 

Groovy 




Code : Dan 

Musique : Spaceman 

Graphic : Facet - Raytrace : Bli 
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Code : Paradro'id 

Musique : Nuke 

Graphic : Facet et Danny 








£SF< 
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Groovy pourrait 
s'appeier Rink a dink 
II, et pourtant elle 



meme personne... 
Dans ces deux 
tracks, les graphs de 
Facet sont excel- 
lent;, Ie design om- 
nipresent, les transi- 
tions systematiques, 
la musique entrai- 
nante, etc. Tout a _ 
ete realise dans les 
regies de I'art. 



Demos 




Raverance 




Code : FTB 
Musique : Llorca 

Graphic : Alex 



? contient de la musique, 
euh pardon, de la techno qui remue 
efficacement un oscilloscope. Les 
amateurs reconnaftront facilement un 
morceau inspire de 2Un!imited... 
Vous pouvez vous procurer Raverance 
en envoyant une disquette et une 
enveloppe timbree a : Frederic 
Leconte, 267 rue de Guise - 02100 
Saint-Quentin. Merci a FTB pour son 
music-disk. Attention ! il ne fonc- 
tionne pas sur les A3000 et A4000. 

Extemporized 



m^wm 



Code;Gengis 

Musique : Clawz, Reverse et G.T.O 

Graphic : Alex Walt 



De tres bonnes musiques 
parce qu'elles sont a la fois calmes, 
pures, rythmees et exotiques. Si vous 
appreciez la musique des productions 
du groupe Digital, vous serez combles 
par ces dernieres realisations... 

Chromagic 



Demos A1200 

Kid 




Code : Heinsen 

Musique : Chromac 

Graphic : Ninja 






('ate bonk <:>■ 



n rebowdit surplac, 



Ce super music-disk est dedie a 
Chromag, le musicien du groupe 
Dual crew-shinning. Les graphismes 
de Ninja sont inspires du film Alien III 
(eh oui, c'est 1'affiche du film), et 
I'interfac'e tres soignee du menu fait 
penser a celle d'un wargame. II y a un 
effet de texte mappe sur une sphere 
rebondissante en rotation, qui est 
assez interessant. La musique est a la 
hauteur du graphiste et du codeur... 
Dommage qu'il coupe le son quand il 
decompacte une nouvelle musique. 




La demonstration est inspiree du 
logiciel Scala dont la musique a ete 
reprise. La 3D est tres fluide. Vous 
pouvez surtout admirer une rotation 
bitmap en piein ecran et a 25 
images/seconde du graph d'Alex. 
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li'it/itian ft worn bitmap. 

■ MlUIIIJimflTM 

La Saturne party 94 devrait avoir 
lieu en avril a Chelles, et bene- 
ficiemit d'une organisation et d'une 
promotion encore plus efficaces ! Les 
organisateurs, ayant pris note de 
toutes les remarques (objectives) 
formulees apres la party 93, 
preparent le prochain evenement 
avec pour but d'attirer encore plus 
de monde ; il n'est d'ailleurs pas 
exdu que la party accueille d'autres 
categories de machines... 



ous aimez le 

domaine public ? 

Nous aussi ! C'est 

pourquoi voire rubrique 

preferee augmente 

dune page. 

Au programme 

ce mois-d : plusieurs 

utilitaires tres utiles 

(ce n 'est pas un peu 

redondant ca ?) 

et puis un "best of" 

des meilieurs jeux DP 

qui se doivent d'etre 

dans voire ludotheque ! 



"Comment relief deux Amiga en 
reseau pour partager les disques 
et echanger vos donne.es 
rapidement ?" 

ParNet 



tion des programmes du reseau de 
disque partage est locale, et il n'est 
pas possible d'executer un program- 
me a distance sur I'autre machine. La 
vitesse de transfert entre les machines 
est d'environ 50-65 Ko/s. Vous avez la 
possibility de redemarrer Tune des 
machines sans probleme de recon- 
nexion au reseau apres un guru par 
exemple, 




Du cdti de t'An 

ParNet est une solution reseau 
multitache tres bon march£ 
pour relier deux Amiga. La dis- 
tribution contient des documentations 
expliquant ['Installation du logiciel et 
la fabrication d'un cordon pour la 
connexion parallele de deux ma- 
chines. ParNet fait apparaftre une 
nouvelie icone NetWork sur I'ecran du 
Workbench qui contient tous les disks 
connectes a I'autre machine (Ram, 
DFO, partitions de disque dur, etc.). II 
est possible d'acceder au reseau sous 
Shell ou avec le Workbench. L'execu- 



Classe : reseau 

Nom : ParNet 

Auteur : Matthew Dillon (PPN, code 

du module de communication) ; 

Doug Walker (NET : Handler) ; John 

Toebes (File System) 

Version: 2.4(08/90) 

Configuration : OS 1 .3/2.0/3.0 (au 

moins un disque dur dans Tune des 

machines) 

Statut : freeware 

Source : Fred Fish n° 400. Nouvelie 

version : disquette Attila n° 3261 



ParBench 



ParBench est une distribution de 
fichiers qui contient un script 
d'installation et le logiciel 
Installer de Commodore. II est pos- 
sible grace a ce programme d'instal- 
lation de configurer les deux ma- 
chines a la souris. II y a aussi une 
version speciale plus rapide du 
P a rNet. device utilisable sur les ma- 
chines avec processeur rapide 
(68020/30/40) et des utilitaires com- 
me NetKeys, une emulation de 
I'imput. device de I'autre machine a 
distance ; cela permet d'utiliser la 
souris et le clavier d'un Amiga sur 
I'autre. 

Void d'autres applications 
interessantes du reseau ParNet : 
• vous pouvez utiliser un CDTV 
comme lecteur de CD-Rom pour un 
autre Amiga. Le titre CD-Rom Amiga 
Fred Fish Collection d'Hypermedia 
concepts (vl.5 et au-dessus) a le 
systeme de fichier ParNet installe, ce 



Po m aine public 




• send : permet 
d'envoyer du 
texte sur la con- 
sole ParNet de 
I'autre poste ; 

• receive : ouvre 
une console de 
texte pour lire les 
messages en- 
voyes de I'autre 
poste ; 

• netcmd : 
met c 



: per- 
■cuter 
lande 



chine par le Shell ; 
• reboot : reboote 
I'autre machine a 



qui le rend directement exploitable 
sur une autre machine a distance. La 
distribution ParBench inclut un 
systeme de demarrage du reseau 
pour le CDTV. La solution ParNet 
n'est evidemment pas destinee a faire 
tourner un titre CDTV sur un Amiga 
depourvu de CD-Rom, mais simple- 
ment d'acceder aux informations 
contenues sur le disque ou d'executer 
les programmes du CD-Rom sur 
I' Amiga. NetKeys est un autre script 
de ParBench qui permet de piloter la 
souris et le clavier a distance sur 
I'Amiga ; c'est tres pratique si vous ne 
possedez pas le kit clavier-souris ; 
• vous pouvez demarrer d'un Amiga 
equipe d'un simple lecteur de 
disquette en vous servant du disque 
dur d'un autre Amiga, et ceci, 
quelque soit le type de controleur de 
disque dur ou la version du systeme 
d 'exploitation.. . 



Classe : installation de reseau 

Norn : ParBench 

Auteur : Vernon Craner 

Version : 3,1 

Configuration: OS 1 .3/2.0/3.0 (au 

moins un disque dur sur une 

machine) 

Statu t : freeware 

Source : disquette Attila n° 3261 



Conck 



NetUtilities 



Ce sont des utilitain 
ajoutent des fonctic 
reseau ParNet o 
• inform : programme 
serveur de commande ; 



n : si vous n'etes pas 
convaicus de i'utilite du reseau 
ParNet, c'est que vous n'en n'avez pas 
besoin... dans la meme optique, The 
■','■■■■.!,■ ■■'■'. ;.--:,' .'V.?r idl- 

est la meme chose que ParNet mais 
par une liaison serie en null modem 
(plus lente que la solution parallele). 
Le seul probleme que vous ren- 
contrerez avec ParNet, c'est I'impos- 
sibilite d'utiliser une imprimante 
lorsque vous etes en reseau, celle-ci 
utilisant generalement aussi le port 
parallele de nos machines... 



Classe : utilitaire reseau 

Nom .-NetUtilities 

Auteur: Pyxis Productions, David 

Griffiths, Neall Verheyde 

Version : (1 993) 

Configuration : compatible avec 

tous les OS 

Statut :. freeware 

Source .'Attila, source eh Cfoumie 



"Comnnml m^ner de la place sur 
vos disques ?" 

PowerPacker 



PowerPacker est le compresseur 
de fichiers le plus connu sur 
Amiga ; il est compose d'une 
interface graphique permettant de 
compresser ou de decompresser a la 
souris les fichiers de donnees ou les 
executables. Un simple compacteur 




permet de reduire la taille des fichiers 
(ensemble, ces fichiers forment une 
archive) ; mais sous cette forme, les 
programmes ne peuvent plus etre 
executes, et les donnees sont 
inexploitables par la plupart des 
programmes. En compressant les 
programmes, PowerPacker place dans 
leur entete I'algorithme de decom- 
pression qui sera execute avant le 
programme lui-meme, ce qui permet 
de continuer a utiliser ces com- 
mandes. Compresser les executables 
est tres pratique si vous voulez gagner 
de la place sur une disquette ou sur la 
partition "system" de votre disque 
dur, tout en conservant ies proprietes 
des executables (exemple : les 
programmes des repertoires C, 
Utilities, System, Tools, Prefs de la 
disquette Workbench). Pour les 
librairies, les devices, les fontes, 
drivers d'imprimante, etc. appeles par 
la fonction LoadSeg() de la dos. library 
(si vous ne suivez pas, dites-le), il 
existe une commande PPLoadSeg qui 
patche I'appel a cette fonction (encore 
un hack) pour que le systeme charge 
correctement ces donnees en me- 
moire. Quand on en arrive la, il vaut 
mieux acheter un gros disque dur, et 
changer I'organisation du stockage 
des infos sur le disque. Une fois le 
texte, les images, et les animations 
compresses, vous pouvez les charger 
avec I'une des commandes fournies a 
cet effet : PPMore, PPShow, PPAnim. 
La plupart des programmes comme 
Directory opus (le meilleur gestionnaire 
de fichiers sur Amiga) reconnatssent 
le format de compression de 
PowerPacker pour les donnees, et se 
charge de les afficher avec I'aide de la 
powerpacker. library (?). Deux com- 
mandes crunch et decrunch sont 
fournies et permettront aux incondi- 
tionnels du Shell (il en existe beau- 
coup I) de faire leurs compressions de 
fichiers d'une maniere aussi efficace. 
Un port Arexx reserve aux plus 
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experts utilisateurs de I'AmigaDos, 
permet de realiser des scripts de 
commandes, afin d'automatiser les 
procedures du logiciel, ou de creer un 
lien automatique entre plusieurs 
processus controles sous Arexx. Dans 
tous les cas, un systeme de script 
(macros) definissable a la souris est 
supporte par I'interface de 
PowerPacker qui vous permettra 
d'automatiser une grosse partie du 
travail de compression/decompression 
a la chaine... L'interface graphique fait 
aussi appel a la reqtools.library (de 
Francois Nico), un clone ameliore de 
I'ASL. library pour la fenetre de 
selection de fichiers. Pour finir, 
I'utilisateur peut choisir de marquer 
les fichiers executables compresses 
d'un repere graphique qui s'affichera 
a chaque execution du programme 



pendant la decompression : 

• apparition de couleurs aleatoires 
dans les zones des registres de 
couleurs ou 1 de I'ecran du 
Workbench ou du pointeur ; 

• production d 'interference a I'ecran. 



Clone : utilitaire de compression 

de donnees 

Nom : PowerPacker 

Auteur : Nico Francois 

Configuration : en fonction des 

versions 

Statut : PowerPacker version 

domaine public, PowerPacker pro 

version commerciale 

Source : Fred Fish rf 253 en version 

domaine public, UGA Software fit 

jumpDisk en version commerciale 
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Moniteur de performance du 
systeme. L'axe des abscisses 
represente le repere du 
temps ; l'axe des ordonnees celui du 
pourcentage (de a 100 %) ; I'ori- 
gine du repere se trouve en bas a 
gauche de la fenetre. PM va tracer 
trois courbes : 

• la courbe de 1'activite du processeur ; 

• la courbe moyenne de I'activite du 
processeur (blanche) ; 

• la courbe de la consommation de 
memoire (bleue) ; 

La fenetre du programme contient un 
ascenseur qui permet de regier la 
vitesse de trace des courbes. II est 
possible d'utiliser PM pour tracer le 
graphe d'une tacbe particuliere et 
ainsi connaTtre revolution de sa 
consommation en temps machine. 
Vous pouvez egalement parametrer la 
taille de la fenetre, sa position, les 
couleurs des graphs, etc. Un super 
utilitaire de Michael Sinz (ex-ingenieur 



graphique chez Commodore US) I 
posseder absolument ! 



Classe : utilitaire 

Norn : PM 

Auteur : Michael Sinz (MKSoft 

Development) 

Version : v37.8 

Configuration : OS2.0 minimum 

Statut : distribution exclusive aupres 

de Fred Fish 

Source : Fred Fish n° 677 



'Et si onjouait ?" 

Missile Cmd 2.0 



Le bon jeu de Missile command, 
ideal pour tester votre souris, car 
il ne laisse pas passer le moindre 
enrayement. Le but du jeu : defendre 




Affeiii/fz-iviK 'i mi'- rtilastrophf iittctm'm. 
sa base et six villes de I'holocauste 
nucieaire. C'est d'ailleurs le jeu 
d'arcade auquel joue John Connor 
dans Terminator II. En pointant et 
cliquant sur la trajectoire des missiles 
qui fusent du ciel dans toutes les 
directions, vous creez une explosion 
qui englobe et detruit les missiles et 
"smart" bombs, bombes intelligentes, 
qui rebondissent a moins de bien les 
viser. Graphismes et bruftages sont 
corrects, la jouabilite excellente, avec 
bonus, munitions et vies limitees, 
pause, son on/off et hi-scores 
sauvegardes. Programme en aout 91, 
il tourne parfaitement en multitache 
sous 1 .3, 2.0, 3.0. 



Classe : jeu d'arcade 

Nom : Missile command 

Auteur : Max Bithead (un nom pas 

facile a porter) 

Version : 2.0 

Configuration : OS 2.04 minimum 

Statut : beerware 

Source : Fred Fish n° 473 



MegaBall 



Megaball est un jo I i casse- 
briques classique. La souris 
deplace une raquette hori- 
zontale renvoyant selon differents 
angles, une baile qui detruit des 
briques et donnent des bonus ayant 
une influence sur le contrble a la 
souris de la raquette qui... stop ! ses 
atouts ? 

• cinq musiques noisetracker dans le 
rythme; 

• cinquante niveaux varies, bien 
concus, aux couleurs acidulees ; 

• dix bonus et quatre malus cumu- 
lables entre eux ; 

• d'excellents bruitages pendant le jeu ; 

• une pause intelligente qui fait un 
fondu au noir. II suffit ensuite d'un 
simple die de souris pour reprendre ; 
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Crfarvos tableaux. 

• abandon du tableau ou de la partie ; 

• une sauvegarde des hi-scores, avec 
nom du joueur rentre au clavier ; 

• une totale transparence du pro- 
gramme, qui utilise disque dur, 
memoire chip etendue pour ses 
musiques, respect du multitache, et 
qui s'adapte aux problemes de 
chargement. Un defaut quand meme : 



briqu/ti bourn' th ho nut. 



gistrement, vous recevrez la derniere 
version, trois jeux de tableaux, un 
editeur de tableau pratique, les cheat- 
modes a votre demande, Edplayer, un 
superbe joueur de module des memes 
auteurs, le tout sur une disquette avec 
jaquette imprimee. 

Asteriods II 



:st I 



ossible de 



quelque maniere que ce soft les 
bonus, leur arrivee ou leur presence, 
meme avec I'editeur de tableau. Ce 
qui fait que les jeunes enfants ont du 
mal a distinguer les bonus des malus, 
notamment le tres mechant "destruc- 
tion immediate" qu'ils attrappent 
malencontreusement. La raison don- 
nee par les auteurs est que c'est 
completement aleatoire au niveau du 
programme. Avec la version 2.0, on 
peut charger d'autres jeux de 
tableaux par requester. Avec I'enre- 




(:m ch/.'t eh: MhiiSiunii 



Attention les yeux ! Asteriods II 
est un jeu d'arcade en haute 
resolution entrelacee trois 
couleurs !!! He oui, un fond noir, des 
vaisseaux et astero'tdes blancs, des 
mines grises... Bof ! Oui mais un ou 
deux joueurs en simultane, le support 
du clavier ET du joystick redefinis- 
sable, des dizaines de sprites a I'ecran 
a I'aspect vectoriel, des reglages de 



Classe 

Nom : 
Auteur 
Version 
sur Can 
Statut 
Source 
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jeu de casse-briques 
^egaball 
Ed et Al Mackey 
; 1 .0 sur Fish n° 477 

shareware 

Fred Fish n°477 


2.0 



-, I I I I I- 



etrf 



! No 



seuiement une reprise d' Asteroids 
(Basic), Asteriods II extended apporte 
en sus, des vaisseaux ennemis, des 
boucliers, des bonus (vies, boucliers, 
armes) , etc. La place me manque 
pour decrire ici tous les aspects du jeu 
mais sachez qu'il est genial et tourne 
sur tout Amiga equipe du 2.0. Ses 



LE TOP DO DP 

Selection Special 61200 

3181 Retakkk 1.1 Poo pwier do systems 10 a 13 
3191 KaerTetrli tint vtnhmfeTctiiitn 256 roakan 
3364 Planet Groove at Trail Hoi hi lere demo poor 1200 
35W Dgno 1Z00 at Digital La dtnw afflddlt at Commodoit 
3709 RgaSssft Compilation i atJHtalm poa 1200 (3) 
mi Motorola hn^n II }ea OP en 2 aliases pow 1200 
3972 Kkwflkt (Tga Un jes at lelMakt tn 256 c (3 dlski] 

3915 How to not V7 oq comment programmer en 3.0 

3916 Row flga Convntci Z atHftalres pour nnvtrtk !« Imagts 
39S7 flga Convtrttr IFF tt QIF poor la programmation 
3990 fictkm Replay MKIV la version soft de la tslebie (artaathe 

LES NOUVELLES DEMOS POQR flMIGfl U00 

3832 CHROMflQIC de Dual Crew 

3867 NOP (Kin de Muffbusters 

3868 PflNTfl RHEI de Talent 
3900 MIMDWflRP de Team Hoi 
393Z Add DEMO de DCS 

3933 FAST TRACK da Intense 

3934 KID de Movement 



■ L*i CD ROM sort disponlblei 

■ CD 17Blt, CDDP 1 3. at 3, flminet CD 
k CD Demo 1 et 2 

0. CD Rom meruuels d« Fred Fish 

, CD Audio d'flllliter BrlmM« 

t Pour lei maslclens pressage de CD 
! Audio a partlr de vm muilques Smlgc 
Nous consuKer 



NOCIVEfKITES KEQflDEHOS & MtiSK-DISKS 

3914 Waterproof llluilon 

3915 Demon's Rage Nerve flxls 

3916 Clairvoyance Absolute 
3918 Dream Tripping Digital 
39ZO Internal Exile Perseus 

3921 Aluminium Syntax 

3922 Snake Rider Nova {2 disks) 
3924 Image Polaris 

3931 Oroovy Lemon 

jTonte m dhgntttg rant compeUMei 1.3. 2.0 at 3,0) 



O et flu. 



CATflLOQUE COMPLET EN 2 D1SQUETTES 15 Fri 



taJepCrtlfldjS ADRESSEZ VOTRE 
mftMmw M. COMMANDE 

del asatsks: m accompagnee 



option envoi coligsimo + 10 Fre 
» option reoommande + 15 Fre 

contre remboursement + 50 Frs 



POMPACKERPROFESSIOMIM 

De Nico Francois 
Le cruncher fe plus eflicace enlin disponifale 

(Incluant: PPShow, PPMore, PPAnim, 
PPType, Remaplnfo, PPLib, Req Tools etc..) 
VERSION FRANCAISE 4cn r 
Compatible 1.3/2.0/3.0 1 Oil W~fS 



PHOENIX-DP 

BP801 64008 PflCI CEDEX 
Tel: 59 82 95 00 
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seuls defauts, du fait de la multitude 
de fichiers (images et sons iff) a 
charger, pour qu'on puisse les 
remplacer, est sa lenteur sur disquette 
et 68000 (deux minutes sur un disc 
FF5 !) ainsi que i'ecran qui scintille. 
Raison de plus pour acheter un 1200 
avec HD et 1942 si vous n'avez pas 
deja mieux. L'auteur prevoit une 
version AGA s'il a assez de dons 
shareware, ca promet. 




Amoeba 




(k "dtjtt vu". 



■je vous ai retrouve un petit jeu aux 
I petits oignons sur la Fred Fish 120 ! 
BAIors vous savez, c'est une 
Captation de Space Invader, un vieux 
jeux d'arcade comme y jouait ma 
grand-mere... Une minute de silence 
pour cette anthologie programmee 
sur Amiga en 1987 par Chris Halsall, 
qui demandait le kickstart 1.2 et qui 
fonctionne PARFAITEMENT sous 
A1200 (3.0) ill Le jeu est tout simple, 
confectionne avec amour. II y a une 
vraie base bleu clair derriere des blocs 
jaunes qui tire sur cinq rangees 
d'aliens rouges, verts et bleus comme 
autrefois. Le jeu se goute au joystick 
ou au clavier. Avec ses 64 757 octets, 
il ridiculise en jouabifite n'importe 
quel shoot'em up sous plastique de 
supermarche. Non mais, je le dis 
parce que c'est vrai, enfin quoi I 



Classe : shoot'e 

Nom : Amoeba Invaders 

Auteui •': Latenight developments 

Stotut .'freeware 

Source : Fred Fish n° 1 20 




ThinkaMania 2.9 



La version testee est celle obtenue 
avec I'enregistrement (environ 
70 F). ThinkaMania est un jeu de 
memoire. II s'agit de retourner deux 
pieces pour associer les petits dessins 
du dos par paire. L'interet de 
ThinkaMania sur ces concurrents est 
de proposer des bruitages et des 
graphismes en (16 couleurs hires) tres 
mignons, ainsi qu'un jeu tres prenant 
a deux en rivaiite. L'enregistretnent 
vous permet de recevoir une superbe 
disquette a etiquette... Et aussi une 
version junior avec moins de pieces (4 



par 7 au lieu de 6 par 11) et un autre 
jeu faisant appel a votre memoire : un 
remake de Simon nomme TouchaMania 
(1 .5). Cette fois il s'agit de recom- 
poser une sequence de couleurs-sons 
sur une roue qui en comporte douze. 



Classe : jeu de reflexion 
Mom .-ThinkaMania 2.9 
Auteur : Thomas Schwoeppe 
et Dirk Respondek 
Statut : shareware 
Source : Fred Fish n° 709 
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Pour les eternels sceptiques, 

Workbench "envahi" de jeux : 

2.0 et I'environnement 2.1. Je 

J'ai demands dans les prefere 

en haute resolution entrelacee 8 couleurs. 

VGA couvre en fait 680 par 512. Ensuite, j'a 

deplace toutes les fenetres pour les dispo: 

joue un peu a tous les jeux en finissant sur 

efface malheureusement ses pieces. La, < 

combinaison de touche Pictsaver, un grabber d'ecran qui a sauve tout 

I'ecran en iff. L'image en 1 024 par 768 pese 106 Ko. On peut aussi 

apercevoir la fenetre des icones de la distribution de WBGames 1.7. Le fond 

de la fenetre est une trame de WBPattern. L'image ci-dessous n'est pas 

truquee : sur un Amiga, ces douze jeux cohabitent en multitache sur I'ecran 

du Workbench ! Vous pouvez passer de I'un a I'autre sans difficultes. 



une explication technique de l'image du 
je possede un bon vieil A2000 avec les roms 
n'ai que 1 Mo de cbip Ram et 6 Mo de Fast. 
un Workbench virtuel de 1 024 par 768 
L'affichage sur mon moniteur 
lance tous les jeux un a un, j'ai 
er harmonieusement. Puis, j'ai 
Wbtris, car la pause de celui-ci 
nt, j'ai appele 




La meilleure selection 

de Logiciels 

Freewares et Sharewares 

Une vraie mine d'or pour votre AMIGA f 
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j DISQUETTE AM 650 
SIEGE OF THE BEAST 
excellent |eu de reflexion dans 

' lequel vous devez dlsposi 

I maniere a encercler la sarpant qui 
y rode, en evftant ser — — 

i DISQUETTE AM 651 

! SOUNDER ; un excellent Jeu de 

! plateformes. Vols devez gravlr las 

j dlfferents Stages en vols jetant 

i dans les lions mouvants. 

i DISQUETTE AM 652 

! CHESS : feu d'achecs contra 

j rordhwteur. 

i! DISQUETTE AM 653 

| DRIVE WARS : shoo! em up an 

I scrolling vertical dans lequel vous 

1 dirlgez una dlsquette dont las 

! ennemis snt mlcro-processaurs et 

i sourls. A vous de les externilner. 

| DISQUETTE AM 654 

j NAUTILUS : )eu de labyrlnthe 

: sous-marin dans laquel vous devez 

] rtcoltor les larres sans vous faire 

■ mangar par ias rsqulns. 

\ DISQUETTE AM 655 

i PIPELINE II : Jeu du 

: Pipemania. Vous devez ass: 

: das canalisations afln qua 

t arrive a destnation. Un i 

! ctasslque. 

| DISQUETTE AM 656 

I SCUD BUSTER : jeu de str 

.1 dans lequel 



■ tYla 

Tt&ler 



DISQUETTE AM SS7 
LEADINGS : un clang 
Lemmings. Les lutlns da Lemmings j 
' — *- par das boules. 



■ DISQUETTE AM 658 

; DOUBLE SQUARES : Jeu da 

5 reflexion dans lequel vous davrez 

I eiimlner touies les pieces du 

1 plateau de |au par association de 



I DISQUETTE AM 659 

| CONCENTRATIONS : dastaue Jet 

I du style MSmory. Vous deve* 

| retrouver des cases par palres. 

j DISQUETTE AM 660 

f ABASE vl.33 : loglclal de gestlon 

I ressemblant avec Supe'basi 

I excellente realisation accompagnee 

1 dure doeumantatlon abondatite on 



EASY CALC vl.Oa : un excellent 
tableur beneficent de toutes les 
options ciasslquas das logiciels de 
son genre. It beneflcle d une aide 
en 11 g n s et d'une important 
documentation en Anglais. 

.„ DISQUETTE AM 662 

!| SERENE 1 et SERENE 2 : deux . 

I shoot'smitD en scrolling vertical | 

]H| dans le style de Xencn II. 

'"j DISQUETTE AM 663 

SUPERCUBE : une bonne 

adaptation du jeu de Yathze oO 

| vous pourrez Jouer a plusleurs 

j DISQUETTE AM 664 

".'_' un excellent shoot em up en 
1 scrolling vertical tres bien realise. > 

DISQUETTE AM 665 
FIGHTING WARRIORS : un Jou de 
I simulation de karate trds blen j 
is graphlsmes sont assaz j 



i DISQUETTE AM 666 

j COLOUR iT vl3 ; un bon loglclal 
dB colorlga plus partlcuHflrement I 
destine aux Jeunes enfants da " * 



I mots et de desslns 

[ DISQUETTE AM 668A et 

I 1BTH HOLE : un bo 
simulation de gol 

| rencontrsrez les memos dlfncvultes 1 

I que sur un vral terrain, le vent, ' 

i greens, las bunkers, etc... Alter 

1 :a Jeu comports 2 dlsquettes. 



de piateau, tres raplde, . 

— s dirlgez un personnage qui 
ramasser toutes les bombes et 
| las bonus qu'll rencontre sur son 
] chemln. Una excellente reaBsatxm. 



i DISQUETTE AM 670 

! TOWER : jeu de labyrinths en 3D, 

| dans lequel vous davrez decouvrir 

permettront d'acheter a manger 
I pour survlvre. Jeu Bengals. 



>'....■!■: 



donnee, dans la null on voit le 
halo du piojecteur qui vous traque, 
evltez ie si vous ne voulez pas 
vous faire tuer par le gardlens. Jeu 
Francals. 

DISQUETTE AM 672 

CRAOKER : una bonne adaptation 
du ceiebre |eu de cafe Frog, dans 

grenouHle a traverser . 

una riviera en evltant les voltures 
et en flottant sur les troncs 
d'arbras. 

I DISQUETTE AM 673 

j THIHKAMANIA v2.9 : 

>r divers motifs par 



DISQUETTE AM 674 
:i TOP OF LEAGUE : vous tenez le 
■ rOle d'un manager de club de 
\ football, vous davrez gerer la 
: selection de I'equlpe. ie transfer! 
i des joueurs, etc.. 

\ DISQUETTE AM 675 
| DITRIS : nouveau done de Tetils 
qui pant se jouer & deux joueurs 



d'arcade. A poss6der absoiumsnt. 

ATTENTION ! 

Les logiciels pr6sentes cl-avant ont t 
Ate testes et fonctlonnenf s 
A5O0, A500+, A600 et AI200. 




■I DISQUETTE AM 677 

] AMIGA-Q : adaptation du feu du j 

I Solitaire. Vous devez sauter les 1 

| plons un peu & la mlnlere des I 

t dames Jusqu'a ce qull n'en reste ! 

1 phis qu un sur le plateau de jeu. j 

\ DISQUETTE AM 678 ! 

{ ELEVATION : vous dirlgez un 1 
personnage qui dolt gravlr \ 
dlfferents etages sans se faire j 

| ecrasar par les ascenseurs qui I 

j sont de pus en phis nombreux. 

DISQUETTE AM 679 

CRAZY SUE 1 et 2 : deux i! 

excellents jeux de plateformes i: 

d'une qu elite except! on nelie. A •: 

losseder absolument. Attention :: 

Jrazy Sue 2 ne fonctlonne pas sur t 

COO et 4000. 



prog i animation, mats ne 
comment dlstrlbuer vos 
Des aujourrfhul, dltes vous qu'IFA 
est la pour vous alder... Nous 
vous proposons de dlstrlbuer vos 
creations soit en Freeware, soft en 
Shareware, solt en edition 
tradltlonnelle sous le label 
SOFTiFA. Vos logiciels seront | 
alnsl prposfts A des m lii" - 
d'utlllsateurs AMIGA. 
Freewares et Sharewares seront | 
proposes par le bials de not/e I 
catalogue tandls que les logiciels -' 
en edition sous le label SOFTIFA 
seront agrementes d'un package 
professinnel et seront dicrits sur I 
nos parudons pubRcitaires dans les | 
dltrerents magazines dedies ' 
AMIGA. 

si 
Materie! 

MultMcstart pour A500 __ 

Muittckfcstart uoui A60O 350 F 

Rom 13ou 20 ... Nma cuHacter 

Home Music Kit 450 F 

Midi Interface ?oo F 

Souris Tuiho 90 F 

AKamouse sourls ontlque .... 350 F I 

Lecteur exteme 595 F 

Lecteur externa ajec Blitz et 

antivirus /70 F 

Lecteur ir-leine 540 F 

Lecteur externa HD 1250 F 

Extension LSMo A500 BOO F 

Extens. Thiuport Mo A500 ^199 F 

Extension 5PKo A500 270 F 

Extensloii Mo A600 »90 F 

Extension 4Mo At?00 «90 F I 

Scanner 64 nfl K90 F 1 

Mortage At200 B0 F ! 

AHmantatkKi 450 F \ 

Autres produRs .. 




Dlsquettes Domains Public AMIQA : 25 Frs piece 

6 dlsquettes commandees - la 7eme gratuite 

Frals de port dlsquettes Domains Public : 25 Frs par commands 

Frals de port materiel :40 Fis par 

9 Hdglement : 

I Cheque O Mandat O Contre r emboli rsemen t (ajouter 40 Frs) 



tie rubrique "Labo" 

tres particulate pour ce 

nutnero 2 en effet 

car nous avons decide 

de vous presenter 

des solutions qui 

permettent des 

numerisations video. 

Pour ce faire, quatre 

produits ont ete retenus 

pour leur disponibilite 

en France et leur prix 

abordable : VLab 4.0, 

DCTV, Vidi 12 

et Digiview. 



Numerisez-moi ! 



Un numeriseur video est un periphe- 
rique qui permet de capturer une 
image ou une sequence d'images 
d'une source video : magnetoscope, 
lecteur de compact dhque video, 
camescope, tunner TV, detnodulateur 
satellite, appareil photo, numerique, 



VLab 4.0 




minimum, ou 2.1 et au-dessus si vous 
souhaitez avoir une interface logicielle 
localiseeen francais ; 
• un processeur 68020 ou plus esi 
recommande, ce qui permet d'ao 
croitre considerablement les perfor- 
mances du logiciel dans ('environ 
nement multitache de la machine, e> 
surtout de diminuer le temp 
traitement et de conversion 
images qui est tres long... 
1 Mo; 



, d,squ< 

s 50 Mo ; 

optic 



dur d'e 



/.v.v/ -.-.,■■,■ v.- ,-//,- ii/xidf! Vl.i;i> 1.0. 



Le VLab fait partie de ia categorie 
des numeriseurs video temps 
reel, car il est capable de cap- 
turer une image d'une source video 
en mouvement (en lecture), de ma- 
' niere instantanee, en couleurs, et en 
plein ecran. II existe deux, modeles de 
carte VLab en fonction de votre 
machine : 

• le premier est un boitier externe a 
connecter sur le port parallele d'un 
Amiga 500 (Plus), 600 ou 1200, et il 
fonctionne aussi sur les bo?tes a pizza 
(A2000, A3000 et A4000). Ce peri- 
pherique possede deux entrees PAL 

• le second est une carte pour slot 
Zorro II (A2000, 3000 et 4000) qui 
fonctionne naturellement avec un 
taux de transfert plus eleve que la 
version parallele. Elle possede deux 
entrees PAL composite et une entree 
V/C a quatre broches. Les entrees 
video de ces cartes sont commutables 
parle logiciel. 

La configuration minimum requise 
pour s'equiper d'un VLab est : 

• le systeme d 'exploitation (ROM) 2.0 



pour les 
Amiga 2000/3000/4000, 
VLab supporte I'affichage 
direct sur les deux cartes 
graphiques 16,8 millions 



de Macro system et 
Harlequin d' ACS ; 
* VLab supporte les 
nouveaux modes graphi- 
ques des CHIPS AA du 
1200 et du4000 (jusqu'a 
256 couleurs ou mode 
HAM 8 dans toutes les 
resolutions) ; 

• pour finir, si vous possedez le 
logiciel de traitement de I'image The 
art department professional d'ASDC, 
vous pourrez utiliser la derniere 
version du "loader" VLabonaV. 
Le logiciel VLab possede un moniteur 
de previsualisation qui permet de voir 



fenetre en niveaux de gris. Pour cela 
VLab echantilionne la source video en 
temps reel et selon la configuration de 

rafraTchit entre une et quinze fois par 
seconde. II est possible de chotsir une 
zone a numeriser grace a deux points 
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et 



verticales (XI, Y1 ) et (X2,Y2). Avec 
mon camescope, j'obtiens une image 
numerisee de 708 pixels de large sur 
578 pixels de haut. 

L'interface utilisateur de VLab est 
interessante : elle permet de travailler 
sur son propre ecran ou sur I'ecran du 
Workbench. La fonction "ecran 
public" permet de demarrer des 
programmes, qui ouvrent habituel- 
lement leur fenetre sur I'ecran du 




Workbench, 
dans I'ecran VLab, et de 
* fermer I'ecran du Workbench pour 
liberer de !a memoire video (CHIP 
RAM) ; cela vous permet par exemple 
de lancer un SHELL ou line horloge 
sur I'ecran de VLab en multitache si 
vous n'avez pas beaucoup de me- 
moire. VLab peut convertir des 
images 24 bit qu'il extrait de son 
format special YUVN, pour I'afficher 
dans une resolution supportee par 
i'Amiga (avec ou sans CHIPS AA). 
Pour cela il reduit fa palette de 
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graphique supporte par I'Amiga, et 
en option VLab utilise I'algorithme 
d'estompage ("dithering") Floyd & 
Steinberg, qui augmente virtuel- 
lement Ie nombre de couieurs a 
I'ecran grace a une dispersion 
organisee des pixels de I'image. La 
vitesse de traitement sous ADPm, est 
environ trois fois plus rapide que sous 
VLab pour un resultat equivalent ; 
c'est pourquoi je vous conseille plutot 
d'utiiiser un logiciel comme ADPro, si 
vous souhaitez faire de la conversion 
d'images en serie. Cependant VLab 
possede les principals fonctions de 
corrections logicielles de I'image : 

• filtre RGB ; 

• filtre luminance/chrominance ; 

• filtre contrast/gamma correction. 
VLab dispose d'un filtre hardware du 
signal de luminance et de chro- 
minance pour les cameras en couieurs 
ou noir et blanc. II est aussi capable 
de saisir une image avec plus ou 
moins de nettete dans les contours 
grace a des filtres de bande passante 
et un filtre de bruit video. II possede 
un circuit jouant Ie role de TBC (Time 
Base Corrector) ; cela signifie que Ie 
numeriseur corrigera les problemes 
de fluctuation de lecture d'une bande 
video sur un magnetoscope, cela 
evitera les pertes de synchronisation 
lors de I'aquisition d'image. Mais la 
fonction la plus interessante de VLab 
est la possibility de numeriser les 
images en rafale et de les enregistrer 
directement sur Ie disque dur ou vers 
la memoire. La vitesse d'acquisition 
n'est pas tres rapide, mais elle 
s : smc:iiore en fonction de l'utilisat ; on 



e la memoire pour Ie 
tockage des images, de la 
vitesse du controleur et de 
son disque dur, de la 
frequence du processeur de 
la machine, et de la taille de I'image 
capturee. II existe aussi un mode 
d'acquisition en couieurs ou en 
niveaux de gris. L'acquisition est 
parametrable par delai reglable entre 
et 9 999 secondes (2 heures 3/4) 
permettant entre autres de saisir les 
images d'un phenomene tres lent 
avec un camescope, comme : 

• I'eclosion d'une fleur; 

• une animation en pate a modeler ; 

• une animation a la Monthy Python ; 




linage numi'nsk- /,-; ■=,-■ I 'I, up. 
• un montage video comme Ie clip 
SladgeHammer de Peter Gabriel. 
Ce mode de capture avec un delai 
permet aussi de faire de ^acquisition 
d'images a partir d'un camescope ou 
d'un magnetoscope utilisant un Time 
Code integre, et un reglage du ralenti 
parametrable a la trame pres. C'est Ie 
seul moyen d'enregistrer des se- 
quences plein ecran en 25 images par 
seconde, puisque I'Amiga et Ie 
numeriseur ne sont pas assez rapides 
pour Ie faire en 
temps reel (ne pleu- 
rez pas, 5a viendra). 



Voici quelques indications qui pour- 
ront vous etre utiles concernant 
I'equipement video : 

• un camescope bas de gamme aura 
une basse resolution en pixels, et ne 
donnera pas une qualite de digi- 
taiisation spectaculaire ; 

• ie signal video PAL ou Y/C est de 
mauvaise quaiite par rapport au signal 
informatique RGB, et I'affichage sans 
carte graphique 24 bit ne peut pas 
ameliorer la representation de I'image 
numerisee ; cependant, I'auteur note 
que I'Amiga se debrouille quand 
meme assez bien sans carte graphi- 
que, et les algorithmes de conversion 
d'images, soutenus par ses hautes 
resolutions favorisent une bonne 
restitution des images a I'ecran (c'est 
surtout vrai pour les nouvelles 
generations de machines A1200 et 
4000 equipees du nouveau chipset 
graphique AA) ; 

• Ie signal video Y/C d'un appareil 
5VHS a une qualite tres superieure au 
signal PAL composite ; I'une des 
raisons est que les donnees luminance 
et chrominance du signal video sont 
transmisent d'une fafon separee (elles 
ne sont pas mixees dans un meme 
signal comme en PAL), ce qui a pour 
consequence directe une meilleure 
restitution des couieurs, et une 
meilleure resolution en pixels dont 
seul Ie modele interne de carte VLab 
peut beneficier ; 

• concernant i'entrelacement du 
signal video, il est a noter que la 
capture d'images en mouvement 
posera un probleme auquel les 
developpeurs ont apporte une 
solution efficace. L'image video est 
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VLab possed' 
mode de capture 
appele "Minimize 
Noise" qui s'ap- 
plique a des images 
fixes, consistant a 
capturer la meme 
image plusieurs fois 
pour en eliminer au 
maximum Ie bruit 
video ; en bougeant 
bien pendant rex- 
position de la ca- 
mera, on obtient un 
effet de transpa- 
rence interessant. 




composee en Europe de 625 lignes 
horizontales en overscan (sur un 
ecran de television, on ne voit pas de 
bordure noire autour de I'image). 
Une image complete est affichee 
cinquante fois par seconde (a 50 Hz) ; 
le probleme de la video reside dans ie 
fait que I'image n'est pas affichee en 
un passage de haut en bas par le 
canon a electron, mais en deux 
passages, le premier pour les lignes 
paires (premiere demi-trame), et le 
second pour les lignes impaires 
(seconde demi-trame). VLab capture 
la trame formant une image entiere, 
mais a cause de la technique d'enre- 
gistrement en entrelace la deuxieme 
demi-trame correspond en realite a 
['image suivante qui a ete saisie par la 
camera video. Le mouvement des 
images dans une sequence video fait 
que les lignes impaires sont decalees 
de quelques pixels par rapport aux 
lignes paires. C'est pourquoi le 
logiciel VLab 4.0 possede une 
fonction "Delnterlace" qui elimine ce 
phenomene en redecalant, et en 
interpolant ies pixels de la deuxieme 
demi-trame en face de la premiere. 
Voici quelques indications pour 
verifier que vos appareils video seront 
compatibles avec VLab : 

Sortie de I'appareil video : 

O PAL composite 
© Prise Peritelevision 

(PAL composite) 
© SVHS (Y/C) * 
Cordon video a utilises* ; 
O Cinch/RCAvideo (coaxial) 
9 Peritel-RCA 
© SVHS-SVHS (Din 4 broches)' 

I'entree Y/C est uniquement 
disponible sur la carte VLab interne 
pour les Amiga 2000/3000/4000. 
VLab fait est un produit bien concu et 
stable aussi bien pour la partie logiciel 
que materiel. Le seul defaut du 
logiciel est de ne pas supporter le 
clwgement des images sauvees en 
24 bitplanes, ce qui aurait pu etre tres 
utile, et aurait notamrnent eviter 
d'investir dans un autre logiciel de 
traitement de I'image. La Vitesse de 
traitement lors de la conversion des 
images pourrait aussi etre beaucoup 

Disponibles chez Avancee (le manuel 
est en francais) pour environ 2 900 
francs pour VLab Poret environ 3 900 
francs pour VLab Zorro //. 



DCTV 




Le DCTV, disponible sur le marche 
francais depuis plus d'un an, est 
une carte d'affichage video et un 
numeriseur PAL composite. La partie 
carte video du DCTV est tres interes- 
sante : une image au format DCTV 
correspond a un fichier bitmap de 
huit ou seize couleurs ; en revanche 
en sortie du bottler, vous obtenez une 
image restituant plusieurs milliers de 
couleurs a I'ecran. Le DCTV supporte 
la plupart des modes graphiques de 
I'Amiga comme la haute resolution 
entrelacee ainsi que I'overscan. 
L'interet du DCTV en animation est 
indiscutable : la qualite de i'image est 
tres correcte (tres au-dessus du mode 



HAM d'un Amiga standard) et 
I'animation gagne enormement en 
fluidite par rapport aux modes 
graphiques HAM 8 des 
chipsets ACA. Ce boitier 
est ideal. II existe un boi- 
tier de sortie video RGB 
en option pour le DCTV 
qui permet de travailler 
avec une bien meilleure 
qualite d'image. Le DCTV 
ne peut capturer cor- 
rectement une source 
video PAL composite que 
iorsque celle-ci est en 
pause ; il peut s'agir par 
exemple d'un camescope 
fixant un objet inanime, 
ou d'un magnetoscope 
ayant une fonction d'ar- 
ret sur image parfaite. Celui-ci fait sa 
capture d'images en au moins dix se- 
condes, done ce n'est pas un nume- 
riseur temps reel comme VLab. Le 
DCTV est utilise par de tres bons info- 
graphistes comme ce mois-ci Olivier 
Venet avec son court metrage en 
syn these Celaphoide ou encore 
Frederic Boullier avec ses animations 
de synthese bien connues (nous en 
reparierons). 

DCTV est distribue par CiS a travers 
les revendeurs agrees Amiga. DCTV : 
environ 1 900 francs (a partir de 
novembre). Module RGB : environ 
1 900 francs. DCTV + module RGB : 
environ 3 600 francs. 
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II se connecte sur le p 
de I'Amiga, et prend 
tation sur le port 
disquette externe. 
C'est le numeriseur qui 
a le meilleur rapport 
performance/prix du 
marche. II ressemble 
beaucoup au VLab avec 
ses entrees PAL compo- 
site et Y/C, et les op- 
tions de son logiciel, 
mais ce n'est pas un 
numeriseur temps reel. 
II ne numerise qu'en 
320x256ou 320x512 
en quelques secondes. II 
est plus rapide que le 
DCTV pour capturer les 
images, mais il est plus 



lent a la traiter et a I'afficher. En 
revanche il supporte tous les modes 
graphiques (AGA compris). Son 




logiciel integre des fonctions de 
traitement de I'image disponibles 
unjquement dans des logiciels assez 
onereux (ADPro, Image master, Image 
FK, ...). II permet de charger et de 
sauver des images IFF 12 et 24 bit, ce 
qui fait de fui un programme de 
traitement de I'image a part entiere 
(pas comme VLab). il peut capturer 
des sequences d'images en continu... 
Vidi 24 qui a ete annonce par Rombo 
sur le salon Amiga 93 sera un 
veritable numeriseur 24 bit temps 
reel. Prix : environ 1 200 francs. 
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Digiview 



boTtier fut le premier 
jmeriseur video disponible 
aur I'Amiga. II numerise les 
; rouge, vert, bleu se- 



Chnage de m 
nique, en trois passages, c'est pour- 
quoi il peut sembler depasse au- 
jourd'hui. Pourtant il m'a permis de 
realiser la pire des experiences 
interdites : la deformation temps 
reelle d'un visage humain... 
Prix : plus disponible, par contre une 
offre de reprise pour I'achat du DCTV 
est en preparation chez CiS. 



Attention : etant donne que le mode 
d'impression du magazine et le 
reglage par defaut des logiciels pour 
le contraste, la saturation des 
couieurs, la iuminosite ne permetteht 
pas toujours une comparaison 
objective du resuitat des digita- 
lisations, vous vous ferez une meil- 
leure idee en allant tester vous meme 
le materiel chez i'un des revendeurs 
qui vous fera cette demonstration... 
Merci a la boutique Phase a Paris 
pour leur aide a la realisation de ce 
test. 
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Des disques stirs et durs 



Les Amiga 600 et 1200 
sont equipes en standard 
d'un controleur de disque IDE. 
Mais ['installation demands 
I'ouverture de I 'Amiga 
ce qui peut engendrer des problemes 
pour les neophytes. C'etait vrai 
jusqu'a ce que AmiQuest et 
DemonQuest arrivent... 

La societe francaise Archos, qui 
connaissait bien la technologie 
des contrdleurs de disques durs 
SCSI et IDE s'est donne comme 
objectif de realiser un boitier 
controleur de disque dur externe 
utilisant les caracteristiques du 
connecteur PCMCIA 2.0 des A600 et 
A1200, avec un disque installable par 
n'importe qui sans souci de perte de 
garantie, et qui exploite au maximum 
les performances de ces disques. II 
existe deux produits assez differents 
selon que vous desiriez utiliser un 
disque IDE 2 ou 3 " 1/2 : V AmiQuest 
et \' OverDrive anciennement appele 
DemonQuest 
AmiQuest 




1^0' 



I' AmiQuest est un bottier contenant le 
controleur et un disque IDE 2" 1/2 
(de capadte allant de 40 a 200 Mo, 
selon votre budget). En plus d'etre 
rapide, le boitier a la possibility d'etre 
branche ou debranche avec la 
machine sous tension, ce qui facilite 
les echanges de donnees rapides avec 
une machine deja equipee d'un 
disque dur interne ; finis les backups 
incessants sur disquettes 1 
Overdrive 

Ce gros boitier blanc contient un 
controleur IDE + disque dur IDE 3" 




1/2 + alimentation et se branche aussi 
sur le port PCMCIA 2.0 des Amiga 
600 et 1 200. Avec OverDrive, les taux 
de transfer! sont encore plus im- 
pressionnants qu'avec AmiQuest ; 
les programmes de test comme 
DiskSpeed ou Syslnlo depassent le mur 
des 1 Mo par seconde en lecture, ce 
qui reste du jamais vu jusqu'a present 
sur ces machines. Meme si certains 
disent que cette vitesse est disponible 
au detriment des performances du 
systeme multitache, d'autres diront 
qu'ils preferent obtenir des acces 
disques les moins longs possibles au 
risque de voir les applications 
tournant en multitache ralentir. Les 
developpeurs, chez Archos, envisagent 
d'installer une option logicielle pour 
regler la priorite de la tache du 
controleur de disque dur. 
AmiQuest ou Overdrive, 
lequel choisir ? 

II faut etre conscient que les disques 
durs 2" 1/2 sont beaucoup plus chers 
que les 3" 1 /2 : AmiQuest, de 40 a 80 
Mo de 1 900 a 2 500 francs environ, 
pour 1 20 Mo : environ 2 900 francs et 
pour 200 Mo : environ 3 900 francs. 
Overdrive, de 1 70 a 250 Mo : de 



2 000 francs a 3 000 francs e 
pour 340 Mo : 3 900 francs e 
pour 425 Mo : 5 200 francs environ. 
Overdrive permet d'utiliser des disques 
3" 1/2 plus rapides, moins chers, et 
de plus grosse capadte qui pourront 
etre recuperet sur une autre machine 
(un A4000 parexemple). 
AmiQuest permet la connexion/ 
deconnexion du kit disque dur sans 
avoir a eteindre votre Amiga, ce qui le 
rend tres souple d'utilisation ; ce n'est 
pas le cas d'OverDrive a qui cette 
fonction a ete retiree pour une 
question de technologie de fonction- 
nement du disque 3" 1/2. Les deux 
controleurs Archos peuvent fonc- 
tionner en meme temps que le 
controleur Commodore. 
AmiQuest et OverDrive sont livres 
installed et prets a fonctionner, avec 
les dix dernieres disquettes Fred Fish 
en prime. Si vous n'avez pas encore 
investi dans un disque dur IDE pour 
votre A600 ou votre AT 200, prenez 
un AmiQuest ou un OverDrive, ear le 
prix de ces controleurs hautes 
performances est pratiquement inclus 
dans le prix des disques durs eux- 
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-Ufnmier disque dur 3,5 " exterm pour AMIGA 1200 
Overdrive est un boitier ex.erne qui vient se connecter sur le port PCMCIA 
AWGA 5 qui consent un disque dur 3,5" IDE standard. Vous n a.ez , 
to, f plus besoin d ouvrir votre AMIGA et de perdre la garan M 
pTu installer un disque dur. Plus liable e. J»^ 
nerlormant qu'un disque dur 2,5" interne, i! se mont era 
en» Tment compatible avec ce!ui-ci et 2 a 10 fois plus rapid*! 
S connecte .reimplement et est immediatemen. pr« a I employ ^ 

Overdrive 40 Mo ..^-^ .,,:,■■■ t 990 F 

Overdrive 130 Mo ... v- ni ^",.^M- V\ , . . 2 590 f 

2 990 F 
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CARTE A CCELERA TRICE A 1200 
Blizzard 1230 TURBO 

toSe a;.» carries S8EC03O a 40 Mhz + option 6«B82 

lo de RAM ',: I i 

feIa><M230 rURBO+1 (IcRAiV. :?.:,- 3 so F 

■I ;^t:J •?" I UHGO - <: Vic :)-;■ ^AVI 5? :s 3 990 F 

!: ^C^ i - Lcaicies -t ^:ee-s CD-ROM 1 190 F 

llEzaM ::-3;TUHBO + SCSi2 + 4MocleRAM 4 990F 

APOLLO 1200 



AMIGA 1200 

+ Disque Dur 60 Mo 

3 690F 
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ami Amos vous 
aime, I 'ami Amos 
vous gate ! Pour vous, 
en cadeau sur 
la disquette Amiga 
Dream, la toute derniere 
mouture de I 'extension 
Turbo pour Amos et 
AmosPro, sort environ 
cent nouvelles 
instructions a ajouter 
au langage. Fonds 
etoiles, scrollings sous 
interruptions, instruc- 
tions ultra-rapides, 
I 'extension Turbo 
va donner du peps 
a vos demos ! 



L'extension 
Turbo 




pallier certai 
faibles bien connus de 
\'Amos, notamment au 
niveau de la rapidite des 
scrollings, du blitter, et 
des instructions graphi- 
ques. Elle comble egale- 
ment certaines lacunes 
du jeu d'instructions. Les utilisateurs 
sont formels, lorsque Ton a goute a 
l'extension Turbo, on ne peut plus 
s'en passer ! 
Les fichiers 

Les fichiers se trouvent sur !a disquette 
de couverture. Pour y acceder, cliquez 
sur I'icone "Amos turbo" pour que le 
dossier se decompacte en ram. Vous 
y trouverez les deux extensions (pour 
Amos et AmosPro), la documentation 
originale, cells traduite en francais et 
un grand nombre de demonstrations. 
Comment installer l'extension ? 
L'installation d'une extension sous 
Amos ou AmosPro est toujours un 
moment delicat. Respectez a la lettre 
les instructions qui suivent et vous 
pourrez utiliser les nouvelles com- 
mandes en quelques minutes. 
Attention : ne faites pas ces modifica- 
tions sur votre disquette Amos ou 
AmosPro originale, mats sur une copie, 
et recommencez en cas de probleme. 
Vous possedez I'Amos : 

• copiez le fichier "Amos_Turbo1 
_9.Lib" dans votre dossier "Amos 
_System" ; 

• demarrez Amos comme d'habitude. 
Chargez et lancez le programme de 




Figure 2. 
configuration "Config1_3.Amos". 
Selectionnez I'option "Charger 
configuration par defaut" ; 

• choisissez maintenant "Extension". 
Tapez le nom exact de l'extension 
dans la iigne numero 12 : "Amos 
_Turbo1_9.Lib" (voir figure 1) ; 

• sauvez la nouvelle configuration 
avec I'option "Sauver configuration" ; 
■ quittez V Amos, puis reiancez-le : 
l'extension doit apparartre dans le 
titre ; 
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placez le fichier "Amosl_3_Pal.Env" 
que vous venez de modifier par celui 
de votre disquette originale, et 
reprenez la procedure au debut; 

• pour pouvoir compiler les pro- 
grammes qui utilisent l'extension, 
vous devrez inserer le nom de 
l'extension dans le fichier de 
configuration nomme : "Ramos! _3. 
Env" en utilisant la meme methode. 
Vous possedez I'AmosPro 

■ copiez le fichier "AmosPro 
„Turbo1_9.Lib" dans votre dossier 
"APSystem" ; 

• demarrez AmosPro comme d'habi- 
tude. Selectionnez I'option "Set 
interpreter" ; 

• choisissez "Load default confi- 
guration", puis "Set extension list" ; 

• tapez le nom exact de ['extension 
dans la Iigne numero 12 : "Amos 
Pro_Turbol_9.Lib" (voir figure 2) ; 

• cliquez sur OK, puis sur I'option 
"Save configuration" ; 

• quittez AmosPro puis relancez-le. 
Verifiez la presence de l'extension en 
position 12 grace a I'option de menu 




"About loaded extensions" (a propos 
des extensions) ; 

• AmosPro refuse de charger : rem- 
placez le fichier "S:AmosPro_inter- 
preter_config" par celui de votre 
disquette originale, et reprenez la 
procedure au debut. 
les nouvelles commandes 
Avant de voir les differents groupes 
destructions disponibles dans ['ex- 
tension Turbo, un petit avertissement : 
toutes les commandes sont optimisees 
dans un seu! et unique but, la vitesse. 
Vous vous rendrez rapidement 
compte en explorant la documen- 
tation du programme, que la plupart 
des commandes ont des limitations, 
ou peuvent planter la machine si on 
les utilise mal. 

II n'y a pas de secret : pour aller plus 
vite, il faut diminuer la longueur du 
programme et done enlever les parties 
facultatives, comme le traitement des 
cas particuliers et les tests de validite. 
L'extension Turbo est done assez cha- 
touilleuse : lisez bien la documen- 
tation, verm'ez bien la validite des 
parametres des instructions, et surtout 
ne quittez pas un programme sans 
avoir prealablement ferme tons les 
scrollings, etoiles et interruptions. 
|e vous conseilie fortement de faire 
fonctionner les demonstrations 
contenues dans le dossier "Demos", 
et d'etudier le code source avant 
d'inserer des instructions Turbo dans 
vos programmes. 
Les scrollings 

Impressionnants I Vous allez pouvoir 
definir jusqu'a 99 zones de scrollings 
dans un ecran, et les faire fonctionner 
sous interruption. Line petite demons- 
tration en mode direct va vous 
convaincre. 

■ . ; l. '!,!'■■■■:.!;! 



Default <RETURN> 

Puis remplissons-le avec du texte : 
(sous AmosPro, veillez bien a rediriger 
la sortie texte sur I'ecran du fond). 

Dir <RETURN> 

On definit maintenant quelques 
zones de scrolling : 
Blit Store Left 0,1,0,0" To 
320,32,1 <RETURN> 
Blit .Store. Left 0,2,0,3-2 To'. 
320,64,1 <RETURN> 
Blit Store Left 0,3,O r S4 To 
320,96,1 <EETUKH>- 
II ne reste qu'a lancer les 
interruptions : 
Blit Int On <RETURM> 
Un fois remis du choc de voir 
votre ecran scroller tout seul, 
pensez bien a arreter le processus 
avec I'instruction suivante, sous 
peine de plantage complet de la 
machine : 

Blit Int Off <RETURN> 
Les etoiles 

Grace a l'extension Turbo, vous allez 
pouvoir creer des fonds etoiles 
animes a ia vitesse du langa- 
ge machine. Par exemple, un simple 
Amiga 500 pourra afficher et animer 
jusqu'a 670 etoiles, cinquante fois par 
seconde. Comme pour les scrollings, 
I'animation peut etre prise en charge 
par les interruptions. En demons- 
tration, un tout petit programme a 
taper sous I'editeur: 

CI:: 

Reserve S" 

For N=0 To 250 

Define Star I, Rnd(319} 

Next 



Faites fonctionner ce programme, qui 
vous entraine automatiquement en 
mode direct. Maintenant accrochez- 



vous a votre chaise, et tapez : 
Stars Int On 1 <RETURN> 
N'oubliez pas sous peine de plantage 
d'arreter les interruptions avant de 
retourner sous I'editeur : 
.Stars Int Off <RETUKN> 
En plus des scrollings et des etoiles, 
l'extension Turbo vous offre : 

• des objets vectoriels graphiques ; un 
objet etant tout simplement une liste 
destructions graphiques. Vous pour- 
rez les afficher, les zoomer, les faire 
tourner, et meme les sauver sur dis- 
que. Pour vous faire une idee, lancez 
la demonstration "Objet_vecto- 
riels.Amos" ; 

• des instructions graphiques plus 




rapides, comme cette instruction 
"F circle" qui trace des cercjes (de 
rayon inferieur a 180 pixels) jusqu'a 
cinq fois plus rapidement que I'Amos ; 
• des instructions permettant d'ac- 
ceder aux plans memoire d'un ecran, 
comblant ainsi une grosse lacune de 
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• des blocs et des icones plus rapides : 
vous allez pouvoir afficher ces 
graphiques de 20 a 180% plus 
rapjdement. En contrepartie vous ne 
pourrez les afficher qu'a des positions 
multiples de 16 dans I'axe des X, et 
seulement au milieu de I'ecran ; 

• beaucoup de petites instructions 
supplementaires, comme par exemple 
"Multi on/multi off" controlant le 
multitache de I'Amiga (a reserver pour 
vos demos uniquement), "Cpu info" 




retournant le type de microprocesseur 
monte sur la machine, un "Wait vb!" 
ameliore, etc. 

Pour les anciens utilisateurs de 
■ 'extension Turbo 
Vous connaissiez I'extension Turbo 
avant de lire ce magazine, et vous 
avez installe line version precedents a 
la version 1 .9 sur votre machine : iisez 
ce paragraphe ! 

Le mjmero de I'extension a ete" 
modifie pour eviter les problemes 
avec les autres extensions 
officielles de VAmos. Le 
numero definitif est 12. 
Pour que vos programmes 
ecrits avec I'ancienne 
version de I'extension 
soient compatibles avec 
celle-ci, effectuez cette 
petite manipulation : 

• chargez votre program- 
me avec I'ancienne exten- 
sion ; 

• ouvrez toutes les proce- 
dures ; 

• sauvez le programme 
sous forme Ascii ; 



• chargez maintenant Amos avec la 
nouvelle extension ; 

• choisissez I'option "Merge Ascii" de 
I'editeur, et chargez le source Ascii 
precedemment sauve ; 

• votre programme fonctionne main- 
tenant avec la nouvelle extension. ■ 



L'auteur, Manuel Andre hobite en 
Belgique neerlandaise, et parte 
couramment trois langues, flamand, 
francais, anglais. Age de 25 ans, il 
travaille dans une banque comme 
administrateur du systeme infor- 
matlque. 

Son principal hobby est bien sur la 
programmation. L'AmigaBasic 
n'ayant pas reussi a le degouter de 
I'Amiga, il s'est tourne vers I'Amos et 
le langage machine. II travaille sur 
I'extension Turbo depuis plus d'un 
an, pendant ses lotsirs et son travail. 
Que le banquier se rassure, H n'ap- 
porte son Amiga sur son lieu de 
travail que pendant les nuits de sur- 
veillance du systeme informatique ! 
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Selection des incontournables 



La Dreamette 

attend votre 

courrier avec 

impatience. 
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Amiga Dream - Forum lecteurs 
19, route de Vaugirard 92190 Meudon. 




A LYON: 



Le specialiste AMIGA depuis 1987 

TOUTE LA GAMME AMIGA: 

CD32- 1200 -4000 

Peripheriques - Extensions - Logiciels 



Console AMIGA CD 32 avec 2 jeux 2 490 F 




Module FMV (video plein ecran) 1 490 F 




Pour tout achat d'une console AMIGA CD 32, nous vous offrons une remise permanente 


a? 






Los lecteurs d'AMIGA DREAM beneficisnt d'une remise He 10% sur les jeux CD32 el 




AMIGA 1200 pour le mois de decern b re (voir la rubrique 'Bons Plans" dans ce numeral 


.Jeux cds;> 


Pinball Fantaistes 270 F 


■* 


1669 NO 


FtobOcad- James Pond 2 249 F 


a 


« Sports NC 


Ryder Cup NC 


AoVentutes in Time NC 


Sabre Team NC 


\ 


Allied Chicken NC 


Sensible Soccer 220 F 


Amiga CD Football NC 


Sleepwalker 285 F 


Captive 2 NC 


Syndicate NC 


Conization NC 




*d 


D/Generation 250 F 


TV Sport Duo NC 


5 


Derails NC 


UlOpia 2 NC 


European Champions NC 


Zool 260 F 


m 


Insight Technology NC 
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International Open Golf NC 


Alien Breed 2 290 F 






Diggers 240 F 




Legacy olSorasil NC 


Ishar II 265 F 




Lotus Trilogy NO 


Jurassic Park 205 F 










Mortal Kombat NC 


Nigel Mansell 220 F 




Microcosm NC 


Open Golf I90F 




Moroh 220 F 


Sim Life 290 F 
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Overkill and Lunar 260 F 


Zool 215 F 






VF _ NrF PARCOBRFSPflNnANHF: 




Commands! sur papier libre, par telephone ou par telecopie. Prats de port; Forfarl de 45 F 
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pout les logiciels, de '00 F pour les maleriels. Paiement par cheque ou carte bleue. Ajoutez 
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GELAIN - 22 avenue de Saxe - 69006 LYON 


Tel. 76.52.77.62 - Fax 72.74.16.79 AD 





LECTIONS mSPONIBI.KS 




Nbre de disquettes (ret : C + FF + FDS, etc..) : x 12 Frs 

Nbre de disquettes (ret 3H..J x 21 Frs 

=QRFAIT DE PORT C3LIGATOIRE : 25 Frs 

FQRFAIT RECOMMANDAT10N (assurance facultative) 12 Frs 

CATALOGUE DOMAINE PUBLIC COMPLET (3 disks) : IS Frs 

CATALOGUE DOMAINE PUBLIC CONDENSE (1 disk): 5 Frs 

MONTANT TOTAL A PAYER PAR CHEQUE OU MANDAT JOINT = 

telephone ou par fax (Be 9h a 1Bh flu lurtfli au venflrefli} au par mini'lel (BAI. FDS] IMhffi*. 

NOM : Prertom : 

AjRESSE ■ 

CODE POSTAL: I. !...!_!_!_! VILLE : 



our la deuxieme 

edition de notre 

rubrique "en pratique" 

nous vous proposons de 

devenir, Ie temps d'un 

article, de veritable: 

virtuoses. Comment ? 

tout simplement en 

exploitant DSS, 

Ie logiciel de 

composition musicale 

qui vous a ete offert 

avec le premier numero 

d 'Amiga Dream. 
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Figure 
methode permettant d'obtenir les 
meilleurs resultats en general, [orsque 
seuls des sons d'instruments sont 
requis. 

D'autres methodes existent, bien 
entendu, mais les resultats obtenus 
par ces demieres sont bien souvent 
nettement inferieurs a ceux cites ci- 
dessus. A noter que la presence d'un 
equalizer dans la chaTne de digita- 
lisation permet souvent de mteux 
contrdler la qualite du son a echan- 
tillonner (en eliminant, par exemple, 
certaines frequences qui passent mal 
en 8 bit). 

Apres avoir verifie la qualite des 
cablages (II est recommande d'utiliser 
des cables blindes pour eviter d'enre- 
gistrer les bruits parasites dus a 
d'eventuels appareils fonctionnant a 
proximite de i'echantillonneur com- 
me, par exemple, un halogene ou 
meme un moniteur) ainsi que les 
differents branchements, vous pourrez 
passer a la partie "monitoring", 
appelee ici "ecoute", qui permet 
d'entendre en temps reel le niveau 
sonore et la qualite du signal recu, 
servant aussi a I'echantillonnage iui- 
meme ("enregistrement"). Deux 
types de visualisation du signal sont 
possibles : courbe de frequence 
affichable suivant trois amplitudes 
differentes (voir figure 2 indicateurs 1, 
2 et 3) ou spectrogramme affichant le 
niveau sonore pour chaque bande de 
frequence (indicateur 4). 
La qualite de I'echantillonnage est 
reglable en (indicateurs 5 a 7) fre- 
quence (nombre d'echantillons a la 
seconde, allant de 2 098 a 50 669), 
periode (temps d'attente entre cha- 
que echantillonnage) ou note (sur 



cta\ 



is). 



demment, plus la qualite requise sera 
importante, plus la taille de I'echantil- 
lon devra etre elargie pour durer 
pendant un temps defini au depart. 
Cette taille est reglable en octets 
(indicateur 8), la seule limite a celle-ci 
etant, contrairement aux premiers 



echantillonneurs qui se iimitaient a la 
seule memoire chip, I'ensemble de la 
memoire libre dans la machine. Bien 
evidemment, si Ton choisit un 
echantillonnage stereo, la duree de 
I'echantillon sera divisee par deux. 
Pour I'echantillonnage de la batterie, 
la frequence d'echantillonnage n'aura 
pas a etre trop importante, car, mis a 
part pour les cymbales ou autres 
Charleston, les sons de batterie ne 
comportent pas beaucoup de hautes 
frequences. II en va toutefois autre- 
ment pour le piano et les nappes de 
violons, instruments demandant des 
reglages assez precis pour pouvoir 
etre restitues fidelement. En ce qui 
concerne la basse, les valeurs de fre- 
quence pourront etre a peu pres les 
memes que celles de la batterie, sauf 
si Ton a a echantillonner des notes en 
"slap" (cordes pincees), toujours ai- 
gues et d'une amplitude sonore supe- 
rieure aux notes jouees d'une maniere 
plus "classique". 

Apres echantillonnage (bouton "enre- 
gistrement", puis appui sur le bouton 
de gauche au moment voulu), uh 
nom est requis pour pouvoir mieux 
reperer dans la liste des 31 echantil- 
lons possibles celui que I'on desirera 
eventuellement editer. 
Module Traitement 
(figure 3) 

DSS donne acces aux effets les plus 
importants pour pouvoir traiter 
correctement un echantillon. Par 
exemple, la fonction "traitement/re- 
tourner", a ne pas confcndre avec la 
fonction "traitement/inverser" qui 
inverse la valeur de chaque octet de la 
zone selectionnee, permettra d'in- 
verser un echantillon, effet souvent 
interessant et tres souvent applique 
aux "toms" de batterie (comme dans 
['introduction de Seeds of /ov*e de 
Tears for fears). La fonction "traite- 
ment/changer volume", quant a elle, 
permettra d'adoucir ou de changer la 
courbe d'ampiitude sonore d'un 
echantillon ou d'une partie de celui-ci. 



NmunuIbs Musics-Disk & MegadantDS 
A01 EXTEMPORISED/DIGITAL 
A02 DREAM TRiPPINS/DIGfTAL 

HIGHLANDER MUSIC-DISK/ ICE 
A03 TECHNOLOGICAUDYTEC 
ACS UNIVERSE/PROJECT 
A06 TiME FOR CHAOS/DARK MILLENIUM 



12 Frs/disk Port inclus! 

..__ (30Fra"ii8kpourleSliHrewHre) 

JmB ^mB 1 Diak 8™ tuit par liantIle d* 10 

^^B V^fl Option envoi Coliaeimo 12 Fra 

Option envoi en Rscommaada 10 Frs 
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EXCLUSIVE SHAREWARE - 30 Frs/disk 

- AMOS UPDATE 1.36'vt 

AMOS UPDAT COMPILER 1.36 Vf 

AMOS PRO LPDA-E 1.12 V? i Vision 2.0 ncr D S t 



COIXJSCHONS DISPOMBCES 

FISH 1 - 950 et plus j SCOPE 1 - 220 
CAMBDQ-84Dstc-ua ASSASSINS GAMES 1 -30 
AMOS PDL 1 - 359 i TSiWF 1 - 23 et plus 
DPAT 1 - 43 st plus | 1 7Bit Software 1 -2770 et pi 

MEGADEMOS. MUSIC-DISK, SUDESHOWS. ANIM 

PORNO-ROTIQUES.... 

Mais auasi des Modules. Samples. Pontes Adobe 

RCompuGraphics, icBnes... 



Constellation V4.2 

"La Bible du chercheur de Dp" 

Decouvrez le plus convrviii! dos catalogues de Dp 
de 5000 du ■ ■ ;■■ .■! n :i> 
veritable base de dtmneea. Une multitude 



par logiciels; multi- recherche; impression: 
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Catalogue complet sur 2 disks : 20Frs 
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Elle peut se reveler importante pour 
adoucir la fin d'un echantillon se 
terminant trap franchement. Apres la 
fonction d'echo, simulant la chambre 
du meme nom, viennent les fonctions 
classiques d'edition : copier, couper et 
coller, indispensables pour toute 
retouche qui se respecte. L'echantillon 
ainsi traite et/ou edite pourra etre 
sauve dans trois formats differents, le 
plus courant etant I 'iff (8SVX), suivi 
par le format de Sonix, lui aussi iff 
(mais de type SMUS). 
Module Composition 
(figure 4) 

Pour commencer la composition, 
cliquez sur le bouton en forme de 
stylo, et executez le menu "edition/ef- 
facer/chanson", histoire d'etre sur de 
ne pas avoir de surprises ! La basse 
sera le premier instrument important 



anglaise (C, D, E, F, C, A, B, chaque 
lettre correspondant aux notes 
precedemment citees). Toutefois, elle 
sera certainement plus appreciee par 
les debutants, qui la trouveront plus 
expiicite. 

Une fois la ligne de basse creee dans 
un bloc, elle pourra etre recopiee a 
volonte sur d'autres blocs grace aux 
fonctions couper/copier/coller bloc, 
permettant ainsi une modification des 
notes de celle-ci pour enrichir les 
differentes parties de la musique a 
creer. Apres la ligne de basse vient 
I'ajout des toms de batterie. Plus les 
variations sur le rythme seront 
nombreuses, et plus la musique paral- 
tra riche. Evidemment, si c'est de la 
techno que vous desirez faire, un 
simple rythme binaire suffira am- 
plement, les criteres de qualite pour 
i type de 




qui "guidera" la musique. Apres avoir 
trouve une "ligne de basse" correcte, 
il importe de la rentrer note par note 
dans la piste seiectionnee. Le clavier 
de I'Amiga se trouve ici transforme en 
clavier musical, chaque touche re- 
presente une note, la touche "F4" du 
clavier servant de bascule entre cha- 
que section du clavier (octaves basses 
ou octaves aigues). La notation de 
DBS (Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si) peut 
sembler standard, mais sort un peu de 
I'habitude donnee par les differents 
logiciels du domaine public comme 
Protrocker, utilisant une notation 



■ecter 



un peu 
m osph ere, 
I'ajout de nap- 
pes de violons 
ient bouclees dans le 
traitement sera un gage de 



modul 

qualite. Pour avoir des 
purs sur I'Amiga, vous devrez aussi 
supprimer le filtre, represent! par le 
bouton "Led". En effet, ce filtre au 
depart prevu pour eliminer tout effet 
de souffle pouvant etre present dans 
un echantillon, elimine du meme 
coup une bonne partie des hautes 
frequences necessaires a la restitution 
d'instruments dont la gamme couvre 
les aigus. La partie ia plus difficile, 
surtout pour le non-musicien, con- 
sistera a creer un solo avec le piano. 



Le probleme ici peut resider dans le 
fait que Ton desire jouer des accords 
ou non. En effet, le piano n'etant joue 
que sur une seule voix, il sera im- 
portant d'echantillonner separement 
chaque accord devant etre joue. Une 
fois la musique composee, I'ajout 
d'effets donnera un peu plus de 
profondeur et de realisme a la mu- 
sique, meme si leur nombre est ici un 
peu moins important que dans les 
"trackers" habituels. La partition 
pourra etre sauvee sous differents 
formats : 

• DSS, ou "chanson" : format de 
sauvegarde pur et simple ; 

• module : format classique utilisable 
avec tous les "players" presents sur 
notre machine (comme DeliTracker ou 
MultiPlayer) ; 

• executable : la partition pourra etre 
executee directement a partir du CM 
ou du Workbench. 

DSS est actuellement le meilleur 
logiciel de digitalisation 8 bit sur 
Amiga, et la nouvelle mouture, DSS+, 
ne fera encore qu'agrandir le fosse 
existant entre celui-ci et les autres 
logiciels. Ce type de logiciel est 
evidemment destine a la composition 
sur Amiga, et Amiga seulement, tout 
musicien professionnel se respectant 
preferera certainement une carte 
d'acquisition 16 bit comme VADC-16 
de Xanadu, destinee au montage 
numerique, ou VADS16 de Sunrize 
industries (auteurs de Perfect sound) 
pour la composition sur huit voies. En 
attendant le AAA, promettant un son 
1 6 bit 1 00 khz, consacrez-vous a DSS, 
disponible chezCiS. 




Saiut la Dreamette, 
Je possede actuellement un 
Amiga 1200 et un Amiga 
500. Je souhaiterai savoir 
quand sortira le lecteur CD 
pour le 1200, son prix et 
son mode de branchement. 
De plus, est-ce que les 
joypads CD-32 seront uti- 
lisables sur 1200 ? Enfin, je 
ne connais pas bien Amos 
et je me demande ce qu'est 
exactement Easy Amos. 
(Frederic, Boulogne) 

Dear Frederic, le lecteur CD 
pour le 1200 et le 4000 
devrait voir le jour d'ici 
quelques mois. Malheu- 
reusement man charme 
irresistible n'o pas suffit pour 
arracher a Commodore le 
prix de cette superbe 
extension. II faudra done 
encore patienter quelques 
temps. Pour repandre a ta 
question sur les joysticks et 
autres batons de joie, j'ai pu 
facilement utiliser le ioypad 
du CD-32 sur mon dino 
aquasismique ainsi que sur 
un Amiga 1200. Cela devrait 
encourager les editeurs a 
faire I'usage de tous ces 
nouveaux boutons pour les 
jeux Amiga. A noter qu'in- 
versement, on peut utiliser 
n'importe quel joystick sur 
une CD-32. je vois que tu ne 
connais rien a la program- 
motion et aux longues 
heures passees a resoudre un 
probleme de bit devant ton 
Amiga. Suis mon conseil, 
tiens-toi a I'ecart de ce 
veritable fieau qui prive des 
milliers de dreamettes amou- 
reuses de ta presence. Ceci 
dit, Amos est peut etre ce 
qu'il y a de mieux pour 
commencer. II est ideal pour 
developper des jeux ou des 



demonstrations. Easy Amos 
est une version simplifiee 
d'Amos specialement ame- 
nagee pour le debutant. 
Francois Lionet, son createur, 
pense a tout... sauf a moi. 

Chere Dreamette, 
Heureux, oui je suis heu- 
reux de palper entre mes 
douces mains un magazine 
dedie a I'Amiga possedant 
sa disquette, non pas que 
je ne Use point Amiga 
format ou bien Amiga 
computing, mais Amiga 
Dream detient le petit plus, 
il est "trench in the text". 
Imaginez ma surprise, e'est 
en allant chez mon libraire 
pour y faire I'acquisition 
d'une autre revue (oui, je 
I'avoue mon pere, j'ai 
peche), que j'ai eu I'im- 
mense joie de decouvrir un 
nouveau magazine pour 
mon ordinateur prefere. 
Ma premiere reaction fut 
d'examiner ladite revue 
pour verifier si cette 
derniere n'etait pas en 
allemand, non apparem- 
ment non, alors en anglais, 
non plus. Alors il a fallu me 
resoudre a constater que le 
texte elait en francais. Et la, 
jouissance, bonds, cris, 
Iarme5 deferlants a grosses 
gouttes sur mes petites 
joues rondes, tel un pro- 
phete face a sa Bible, tel 
maitre Capello face a son 
dictionnaire, tel Leon (enfin 
revenu a la maison) face a 
ses raviolis. Soupirs, bon- 
heur... Mon libraire lui ne 
comprenait pas, il me 
croyait voleur jouant du 
sentiment a tire-larigot 
pour lui derober une revue 
de plus, bref je me retrou- 
vais vite avec un 22 a 
canon scie sur la tempe. 
C'est a ce moment que, a 
genoux, magazine a la 
main, je lui tendais un joli 
billet de banque. 
(David, Le Mesnil) 

David, ton style me fait 
vraiment fondre. C'est trop 
de choses pour quelques 



grammes de papier. 

Dreamette, 

Etant totalement debutant, 
j'ai eu un peu de mal a faire 
fonctionner la disquette du 
premier numero. Je n'ai 
aucun probleme pour uti- 
liser la demo A maze in 
(mais peut-on reeliement 
sortir du labyrinthe ?). En 
revanche mon ignorance 
ne m'a pas permis d'utiliser 
les autres programmes. 
Comment puis-je y arriver ? 
(Cedric, Bouiilargues) 

Tres cher Cedric. Sortir du 
labyrinthe est un jeu de 
dreamette. Avec de la per- 
severance tu devrais y arriver 
car il existe une sortie. Pour 
ce qui est de ton ignorance, 
j'adore que I'on me parle 
avec franchise, je trouve cela 
terribiement charmant. Voila 
pour toi et pour ce qui n'ont 
jamais ose m'adresser la 
parole, la marche a suivre : 
retrouver parmi toutes tes 
disquettes de jeu, la dis- 
quette "Workbench" qui t'a 
ete livree par Commodore 
avec ton Amiga. L'indroduire 
dans I'Amiga avant de le 
mettre sous tension. At- 
tendre /'apparition de I'ecran 
de travail. Retirer la dis- 
quette Workbench et inserer 
la disquette Amiga Dream. 
Saisir la souris et amener la 
petite fleche a I'ecran sur la 
disquette Amiga Dream. 
Cliquer deux fois (tres rapi- 
dement) sur la souris. 
Normalement, ce que i'on 
appelle une "fenetre" devrait 
s'ouvrir avec des petits tiroirs. 
Pour Tetris pro, cliquer deux 
fois rapidement sur ce tiroir. 
Une nouvelle fenetre s'ouvre 
Cliquer deux fois sur Tetris 



pro pour lancer le jeu. Le 
tour est joue. L'operation est 
exactement la mime pour 
DSS. Mon conseil : n'oublie 
pas de proteger en ecriture 
tes disquettes tu pourrais 
avoir des ennuis... foi de 
Dreamette. 



Impassible 


j 'attends toutes vos 


questions s 


mpies, techniques ou 




net les. Eni/oyez-moi 






grands themes du moment : le 


pifatoge, 1 


nformatique qui rend 




wgevirtuelle... Que 


le vent des 


coilines bieties vienne 
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Les petites annances sont gratuites et prioiitaires pour les abonnes, 
10 francs pour les non-abonnes en cheque a I'ordre de Posse 
Press/PA, 19, route de Vaugirard, 92190 Meudon. Seules les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero seront publiie;. 
Rubrique : □ Achat □ Vente □ Contact 



fntrez. 

dans / unW^xs 

JM/GA 



e 



Abonnez-vous ! 

340 F ' au lieu de 385 F 
11 numeros • 

1 1 disquettes Amiga Dream 
+ La lettre confidentielle 

de I'Amiga Dreamer 

+ Petite annonce gratuite 

et prioritaire 



Offre speciale d'abonnement : 

Oui, je souhaite m'abonner a Amiga Dream pour un an. 

|e joins mon reglement de a I'ordre de Posse press, 1 9 route de Vaugirard 921 90 Meudon. 

U Cheque bancaire □ Cheque postal □ Mandat 

nom : prenom : adresse : ville : 

Facultatif 

ordinateur : profession : age : 

DOM/TOM et etranger : prix unique de 440 frs, mandat obligatoire. 



™*vuveau 

..,nlne 
de I'univers 

AMIGA 



© 






12, rue de L_si ■ "-"■ £L ■ n !:■:; 
06000 NICE 
Renseignements 
93.92.15.00 



Collections disponibles : 
FRED FISH 1 & 920 
17 BIT I a 2301 

DP AT 1 a 31 

SCOPE DISK 1 a 220 
CAM 681 a 800 




PACK AGA 120Q -40Q0:| 

Un copieur, 30 militaries, 2 demos AGA, 
Selokick, un jeu AGA, 2 disquettes 
['images en JPEG (24 bits). 
PACK FONTE SCOULEURS :| 
14 disquettes de fontes en 4, 8, 16 couleurs 



PACK AT111 Disquettes ; -■ .;;; h 

Environ 200 fontes vectorieiles pour la P.A.O . 143 Frs 



PACK AF1VX 



12 disks en G IF 

.. TlSOFrsl ■ ■" 



[ "PACK IPC ' r „ 

■ " !>i,l i 

16 m illions de coul. i Images de Mangas 
1 200 Frsj: .; |, :,,[l43Frs|. ■■■■ 



: 1; ,'.■■-/ .11 ,. .. 

\ avec le tarif ties tor mat ions con tie 
10 Frs en timbres. 



w 5 disks 

■■'■..■■ ' : .■ ......,.:■. 



Ouvert du Mardi au Samedi§ 
de O9HO0 a 19HO0 I 



VIDEO FORCE 

Specialiste Amiga et video a Lille 

Offre special Noel 

Amiga 1200 + Disque dur 130 Mo 

4990 FF 

Avec en cadeau 

un velo mountain bike 18 uitesses. 



Operation cadeau valable 6ga lenient pouT 4000/30, 

4000/40 et autres configurations 

Pour plus de renseignements contacter Video Force, 

4 rue Puebla, 59800 Lille, 

til : (16) 20.12.94.04, fax (16) 20.12.94.06 



Bon de commande 

Oui, j'accepte l'ofrre Video 1-orce comprenant un Amiga 1 200, 
un disque dur de 130 Mo et un mountain bike (port un sus) 

Nom : 

Adresse : 



Je joins nion reglemenr de '1990 IT' par □ cheque Q CCP 
a l'ordre de Video Force, 4, rue Puebla 59800 Lille. 




z un Amiga 4000 

rane au sorft ** 




SPECIALISTE DU DP AMIGA 



DR® AM 



Pour participer au tirage au sort retournez cd 
bon a BAB Micro/con cours Amiga Dream 

7, rue de Coursic 64100 Bayonne* 

prenom : 

adresse : 

code postal : 

ville : 

telephone : 

machine : 




jJP VOUSOFFRE 
SON CONTRAT BLEU 

(General cment reserve aux Profess ionnels) 
Pour tout achat de configuration : 

- Assistance HOT LINE par Numero Vert 

- Pret de Materiel en remplacement si la 
reparation necessite plus de 3 jours ouvrables. 

- Tarif preferentiel sue !es achats futurs 

- Priorite pour le SAV 

- Gratlrite des installations et test des peripheriques 

- Reinstallation et formatage de votre disque dur. 



32 bit, Lecture CD Audio, Livree avec 2 Jeux (Diggers S Ssearj 

FMV sur option : 1490 F . 
Titres disponibles : 

P1NBALL 259 F SLEEPWALKER 279 F 

D/GENERATION 249 F ROBOCOD 2 289 F 

JURASSIC PARK * MORTAL COMBAT * 

ZOOL 279 F SENSIBLE SOCCER * 
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LES CONFIGURATIONS MAD 



AMIGA 1200 ■ 




2490 F 


GENLOCK PAL 




1890F 


N»1 TITLER 




590 F 


Total: 




4870 P 


PRIX BE LA CONFIGURATION ! 


Total Memoi 


■e Vive 


2 Mo 



Premiers pas Infographie 

AMIGA 1200 2490 F 

4Mo+Horf&geetCO-Pro 2990 F 

True Paint 990 F 

Total : 6470 F 

PRIX DE LA CONFIGURATION : 

5690 F 

Total Memoire Vive : 7Mo 



Nos Disqucs Dur.s sunt ibrmaifc et inslalie-; 

avec le WB 3.0 et Excellence! 2.0 

jTrai&meat Jc Textc iivec dictionaarre)- 

Autres capsules, nous consuller 

Avec urie COhttg MAD AGhete separement 

■ 80» 21§0Frs 80Mo 2300Ffs 

t20Mo .27§0Frs 130 Mo 310GFrs 




42, rue Lamartine 
75009 Paris 



Depuis 1 988, Mad est 

exclusivement au service des 

utiiisatems Amiga, et oft're 

une quatile de service 

jamais dementie. 

^J (33) 1 48 78 11 65 

FAX (33) 1 42 80 66 49 



PROMO DISQUE DUB 
IDE pour A2000 

80MEGA 
120 MEGA 

NOUS CONSULTER 



BON DE COMMANDE a decouper ou recopier 
a retourner a MAD, 42 rue Lamartine 75009 PARIS 
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L ' A M I G A CD 



SLEEPWALKER 
OVERKILL 



Video-CI 

la consolelFait 

son cinema ! 



kctualites 



Les jeux 3DO sur la CD-32 Des 

i^^^m^^^m^^^^^^^^m dinosaures 

Une information fantastique vient de nous parvenir : if se Q \q HailtC 
u* 3DO sur la - 

•aliser I'equipe teCnllOlOgie 



cite pour la CD-32 Une information 

la television depuis pourrait bien qu 

vembre. Pour ceux CD-32 I C'est er 

f'auraient pas de Jim Drew pOL 


fantastique vient de nous parvenir : il se 
on puisse bientot lire les jeux 3DO sur la 


i tout cas ce qu'essate de reaiiser I'equipe 
r la sodete Utilities unlimited. Le domaine 


.__ ^^_^ de I'emulation 




^"*<. /AfMj eftet le dada de 





des logiciels pour li 


> Mi 


ce developpement r 


efa 


snfirme personneller 


nen 


it, 1' affaire devraii 


: eti 


DO est une liceno 


= N 








CD-photo, Le cobaye 
enfin ! ^mb^^^h 



aduit un disponibilite du systeme est 



Flashback 




Exclusif ! 



t I'incroyable Flashback, le celebre jeu de Delphine ' 
cours de d'adaptation sur la CD-32. L 

t a chauffer et gardera ce qu'il y a f 

ans grincent... pour offrir une nouve 

closer littera- images de synthese 

a me rappelle developpees sur Silic 

se... utilises pour Jurassic park). 



AcfM a ti tes 



Optonica Fur y of the fumes 
kit 



pedies" multimedia pour 



tions Amiga, les sequence; 
CDXL ou audio CD, les 



Arable grace a la dispo- 



ques pages, algorithmes c 




En preparation 



Depuis le mois dernier, bon nombre d'autres logiciels sont 


P 


^nus allonger la liste, deja longu 
arattre sur la CD-32 (voir notre d 
3tre numero de novembre). Parmi 


, des programmes a 
ssier sur I'ECTS dans 
les bonnes nouvelles, 


<. 


qnalons : Theater of death (Psyqno 


is) ieu d'action hyper 





ni' 



Brutal sports football. 



~WT~-ij^^nB 



J e u x tests 



Zool 



er, frapper, tournoyer. Ceux qui 
uvent que certains softs manquent 

adversaires seront servis. Dans Zoo/, 

i'y a pas un seul instant de repit. Se 
jprochant de la version A1200, 

tte nouvelle mouture propose en 


¥> 


* 


8 > 


images de synthese d'une rare 
aute. Les graphismes aux couleurs 


y '&— 



e joueur dans des H 




nble avoir beneficie de la puissanc 
jplementaire de la CD-32. Le so 



imiez la "dance" vous aurez droit a 
jne dizaine de themes differents. La 


suce sonore de ia CD- 
de certaines musi- 
ques et de tous les 
Druitages. Zool est 
Drobablement le 
neilleur jeu de 
slates-formes dispo- 
lible sur CD-32 en 
ttendant Superfrog 
;t Zoo! II. 
vl.H. 







Sleepwalker 



■ est agreable a jouer, mais 
sien voulu une realisation 
-a-l'oeil. En avant-premiere, 
s pourrez tout de meme decouvrir 



...ule. Pour eviter qu'i 
gros pepins, Ralph c 



Msvi'Ue 

i 






d'eventuels ag.. 
dire que la vie 



83 



% 



JOUABILITE 



GRAPHISME 



O 



1 Joueur 
notice en francais 




Action/reflexion 



JOUABILITE 



GRAPHISME 



1 joueur 
notice en francais 



J e u x test: 



Overkill 



.pose Overkill (qui etait Ei 
; numero 1 d'Amiga Dn 
■■'-" ' e principe du 

. le que pour son 

jgue sur micro, excepte quel- 

tites ameliorations graphiques 

Overkill est un shoot'em 




f'tewp 


i.»---'**J 














-»- © 


f 




r 








Un logici 


Jft lors que de plus en plus de 
£M jeux sont developpes pour la 
* SCD-32 , un logiciel profes- 
sionnel a deja adopte cette formi- 


dable machine comme support. 
Labocode est un programme destine 


aux auto-ecoles, qui offrent a leurs 
clients une methode d'apprentissage 


Adieu done diapositives, intermi- 




minuscule, heures tardives et peu 

pratiques... 

_e marche de I'auto-ecole est en 

aleine effervescence depuis ces 

dernieres annees. Apres un develop- 

sement tres prospere, on assiste a 

'heure actuelle a une regression qui 


etait pourtant bien 
concurrence ayant 
Educom apporte la 
jrobleme : toucher 


previsible, la 
ait son effet. 
solution au 
le public en 






es individuels, 



explorer les divers niveaux du jeu. Ur 
radar permet de decouvrir le: 



I'action devient rapide. Le fait est que 
Taction est menee a un train d 



m75 % m 

Shoot'em up 




SON |( } 




JOUABILITE 1 (■■ J) 




GRAPHiSME 1 ( : : ) 




1 j o u e u r 
notice en francais 











T est pro 




d'un veritabl- 



ice du c 


ode. La seconds 


sservee a 


devaluation. C'est 


trouvent 


les tests (dix par 





ictuellement t 




rv 




Un examen qui lave plus blanc. 



Video-CD : 

I'ultime 

etape 




II y a tout juste dix 
ans, Philips inventalt 
le disque compact. 
Ce fut une revolution 
dans le monde de la 
musique. Une autre 
revolution se pre- 
pare : le video-CD. 
Pour ies lecteurs peu 
familiarises avec le 
monde du CD, il est 
conseille de lire le 
dossier sur la CD-32 
oaru dans le numero 


|>n 1986, Philips invents le CD video 
^m (format de 30 cm) ou le son est stocke en 
^■numerique mais ou I'image reste codee 


demanderait 6 


60 Mo sur un disque I ainsi, on 


aourrait mettr 
un disque c 
d'environ 650 
autre chose, 
recourir a la 
ainaires. 
MPEG 

Des calculs tre 
compression c 


a peine une minute de film su 
mpact car sa capacite es 
Mo I II a done faliu invente 
Cet autre chose consiste a 
ompression des information 

complexes sont requis pour Ia 
s la video ; c'est pour ceia qu'i 


en analogique. Ces disques ont un succes tres 
limite a cause de leur cout trap sieve, de leur 
fragilite (il n'etait pas rare de devoir echanger 
un disque contre un autre iors de son achat), 
de leur manipulation difficile. Par ailleurs, 
cpmrne I'image etait analogique, certains 
defauts comme Ies phenomenes de "nei'ge" a 
I'ecran (ou "bruit") ou d'usure a I'utiNsation 
persistaient. 

Ete 1 993 : un tiouveau standard nait grace a 
un accord entre plusieurs "grands" de 


a fallu atten 
specialises p 
decompressic 
temps de d 


re I'arrivee de composants 
our pouvoir obteni'r une 
n en temps reel (car seul le 
compression est vraiment 


1 d'Amiga Dream. 


I'electronique (Commodore, JVC, Matsushita, 
Philips et Sony) et du cinema (Paramount 
home video) : c'est le video-CD, qui devient 
I'ultime etape du CD : I'image et le son sont 
desormais stockes en numerique sur un disqUe 


mportant). La 
expert group) 
de decamp res 
video. Deux n 
niveau le plus 
d'afficher 25 
ayant une res 
taux moyen d 
150 Ko/seco 
equivalente a 
niveau, MPEC 
compressee m 

Analogiq 


norme M 


'EG (Motion picture 




er le son e 


t I'image d'un signa 




bas est te 


MPEC 1 qui permet 




de 12 cm de diametre. Mais pourquoi avoir 
attendu si longtemps ? 


fois par seconde des images 
alution de 352x288 pixels au 


Un peu de calcul... 

Lorsqu'on parle de Sa numerisation d'une 
image video animee, il faut imm^diatement 
penser a la quantite d'informations binaires 
que cela implique : la resolution d'une seule 
image video plein ecran au format PAL (ou 
SECAM) est de 768x576 pixels. Or, ii y a 25 
images de ce type par seconde. Un systeme 


transfert d'un CD e'est-a-dire 

ide. La qualite visueNe est 

standard VHS. Le deuxieme 

II sera la Rolls de la video 


is ne sera 
le, nume 


Das disponible avant 
ique, kesako ? 




I information. L'analogique : c'est I'ancienne I 
I methode, inventee a la fin du I9e siecle (avec I 
I le disque en cire puis en vinyl). L'information I 
| est directement ecrite sur le support, selon I 
i amplitude. Ainsi, un son fort et grave I 
I prendra plus de place qu'un son faible et I 

I Le numerique : l'information (so 
I visuelle) est traltee pour obtenlr une suite I 
I binaire (done de ou de I). Le stockage peut I 
I etre de plusieurs sortes : electronique (une \ 

ire d'ordinateur par exemple), 
I magnetique (un D.A.J. ~) ou physique (un ; 
I disque compact). 



D os 




. Les lecteurs video-CD "grand public" CD "d 
t tous a la norme MPEG I. Des lecteurs cialement presse 
" r ^nt Philips pour " " 







inonces pour fin 1994. 


Les avantages du 


deo-CD par rapport au> 


anciens systemes 


deo sont nombreux : 


grace a la nume- 


sation des images, ie : 


/ideo-CD permel 


elimination ou I'attenu 


ation de certains 


sfauts caracteristiques d'u 


ne imaqe video de 




Blaze of Glory 



I Bditeur : Paramount 

I A la poursuite d'octobre rouge, Ghost, ie I 
I parrain t, II, III ; Propositions indecentes ; 

Star trek I, II, III, IV, V; Top gun ; Y'a til un j 
I flic pour sauver Ie president ? 
I Editeur : Time Warner 
I Clips video (concerts) 
I Brian Adams, Eric Clapton, Depeche mode, I 
I Enya, INXS, Bon jovi, Madonna, Prince, Red I 
I Hot, R.EM, Sting, Talkings Heads, Dwight I 
I Tookam, Travis Trit, Tina Turner, U2... 



' *■ . V 
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CIS 



^GVP 




On aurait pu aussi ■ 
J — ander quelle e iL m 
! video pour Amiga 



-. : . -..v>^ le systeme 
d'animation 24 bits q " ! 
vaut le prix d'un logic... 

de PAO. Mais laseule 



Digital Creations, c' 
sa technologie. 
~>CTV apporte a 



EST-CE QUI 



* 



i 



■ de codage video 



; les fichiers 
2 IFF 16 
coulei 
images DCTV sont 



m 



QUI EST 



W 



compatibles 
avec les logiciels 
- de presentation 
et permettent de 

produire i' 
limations aus 

n 24 bits et aussi 
rapides < 



Enfin, DCTV 
dispose d'une 

sortie PAL 
composite 



avec les 

fichiers 24 bits 

IFF et un 

procede 

exclusif de , 

codage qui 

. permet de 



performanc 
= I 1 Amiga 



VOS IMAGES 



xm 



Senregistrable et, en 
option, d'un module 
- - RVB Converter qui lu 
ouvre routes les 
possibility du signal 
Amiga 
classique: I 
genlock, 
incrustation... 
DCTV 
disponi 



■ QUE 16 »- 
COULEURS? 



<& 




m /«r>* 



DIGITAL 



AMOS TURBO 

Pres de TOO fonctions supplementaires 
pour Amos et Amos Pro. 

PRAXITEL 

Emulateur Minitel en version complete iimitee a 
3' 30 min. 

SMODEM 

Telechargez sur le 361 7 Midisong. 

DESTROY FACISI 

Demo primee du groupe Angels. 

5 JEUX 

Un quintet de "dassiques" haut 
de gamme : Mouth-man, 
Poing, Sys, Toxic, Continuo. 

I Mo, documentation page 6-7. 




